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Prélogo

El libro aborda integralmente el desarrollo y aplicacién de la in-
teligencia artificial (IA) en el ambito educativo, presentando desde las
definiciones y tipos de IA hasta herramientas especificas que transforman
los procesos pedagdgicos y administrativos. Este enfoque es especialmente
relevante en el contexto actual, donde la educacion enfrenta el desafio de
integrar las tecnologias digitales para personalizar el aprendizaje, auto-
matizar evaluaciones y optimizar la gestion educativa.

La exposicion detallada de casos, areas de aplicacion y consideracio-
nes éticas aporta un marco teérico-practico que facilita a investigadores
y profesionales disefiar estrategias innovadoras que mejoren la calidad
educativa y fomenten la inclusion y adaptabilidad en ambientes formativos
con el apoyo de la inteligencia artificial.

Este libro explora la aplicacion de la IA en el ambito educativo y
esta dirigido a una audiencia amplia, incluyendo docentes, estudiantes y
directivos, ofrece una vision integral de como la inteligencia artificial esta
transformando la educacién. Su contenido se centra en tendencias y casos
practicos, se presentan ejemplos concretos de como la IA se utiliza en
entornos educativos, desde sistemas de tutoria adaptativa que se ajustan al
ritmo de cada estudiante hasta herramientas que predicen el rendimiento
académico. Aborda tanto el potencial de la IA para mejorar la ensefianza
y el aprendizaje como los retos que su implementacion conlleva.

El enfoque préctico con el que se tratan diversas herramientas
permite al lector aprender de forma 4gil la diversidad de aplicaciones que
la IA brinda a los docentes para la mejora de la calidad de la educacion
en el aula.

Msc. Jorge Penafiel Rosado
Rector de la Institucion Educativa Sarah Flor Jiménez






Introduccion

Bertha Naranjo S.

El libro “Inteligencia artificial aplicada a la educacién” recoge el
material minimo que todo docente en la era actual debe conocer sobre
esta innovadora tecnologia que esta cambiando todo lo que hacemos.

Las tecnologias con el transcurrir de los afios siguen evolucionando
y aquellos docentes que no se adapten a estas nuevas tendencias simple-
mente no avanzaran al mismo nivel que los demds que si la utilizan. La
automatizacion de algunas tareas administrativas y de gestion docente,
asi como la preparacion de materiales y recursos didacticos se ve influen-
ciada por la IA, de alli que es importante estar en constante actualizacion.

Los roles del docente se han visto afectados por la incursion de la
IA, la forma de dar clases, evaluar e incluso de retroalimentar puede ser
canalizada con herramientas de inteligencia artificial.

Sibien no todas las instituciones educativas cuentan con tecnologia
en su aula, todos los docentes estamos obligados a usarla en nuestros ho-
gares para la preparacion de materiales que faciliten nuestra labor diaria,
de alli la importancia de esta obra, que da a conocer diversas herramientas
basadas en IA para la generacion de contenido, imagenes, animaciones,
videos, presentaciones, y mucho mas.

En el capitulo uno se hace una introduccién a lo que es la inteligen-
cia artificial, dejandonos claro con cada explicacion, el tipo de inteligencia
artificial que usamos y si bien pareciera que es tan alucinante y diverso el
mundo de la IA, desde la docencia si que es posible aplicarla.
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En el capitulo dos se desarrolla el aprendizaje adaptativo y perso-
nalizado, y se nos explica cdmo se puede desde la docencia incidir en este
tipo de aprendizaje con la asistencia de la IA.

En el capitulo tres se describe como se puede trabajar la evalua-
cion Automatizada y la retroalimentacion Inteligente, como también se
mencionan herramientas IA que se utilizan en este enfoque.

En el capitulo cuatro se trata la ética y privacidad en la educacién
con IA resaltando la importancia de la confidencialidad y la proteccién
de datos de los estudiantes al usar la IA.

En el capitulo cinco se mencionan diversas estrategias para integrar
la IA en la ensefianza, y se plantean casos de implementacion.

Para finalizar, en el capitulo seis se describen cada una de las he-
rramientas IA organizadas por categoria, entre ellas se encuentran las
herramientas de generadoras de texto, de presentaciones, de preguntas,
herramientas para parafrasear, herramientas detectoras de plagio o simili-
tud, herramientas para dibujo y animacién, herramientas de modelado en
3D, herramientas para crear imagenes, para generacion de audio y video.

En definitiva, este libro invita al lector a implementar la IA en su
quehacer diario, con diversas herramientas explicadas paso a paso, es
innegable resistirse a probar el potencial que la IA generativa tiene para
facilitar y desarrollar con calidad, material docente.

Esta obra nos invita a hacer un uso consciente de la IA y a trabajar
en proyectos que teniendo como base la IA ayuden a mejorar la calidad
de la educacion.

Si bien las herramientas estan constantemente actualizandose, en
este libro se plantean los aspectos basicos que las herramientas IA con-
templan y que en esencia estardn presentes en nuevas variantes, pero
siempre se seguiran innovando y cambiando para hacer del uso de la IA
una experiencia mas agil en la creaciéon de recursos.



Inteligencia artificial

Definicion de la inteligencia artificial

“La inteligencia artificial (IA) se refiere a la simulacién de proce-
sos de inteligencia humana mediante la programacion de algoritmos y
sistemas informadticos” (Erazo-Luzuriaga et al., 2023, p. 51). La IA busca
hacer que las maquinas puedan realizar tareas que normalmente solo los
humanos podemos hacer, como aprender cosas nuevas, tomar decisiones,
entender el lenguaje que usamos y resolver problemas complicados, la IA
intenta que las maquinas puedan hacer cosas inteligentes por si mismas,
facilitando muchas labores que antes solo hacian las personas (Fernandez
et al, 2023).

Evolucion de la inteligencia artificial

La matemadtica y pionera en la informatica, Ada Lovelace, creé el
primer algoritmo pensado para ser ejecutado por una maquina. Desde
entonces, la inteligencia artificial (IA) ha dado pasos enormes y ha cam-
biado mucho (Abeliuk y Gutiérrez, 2021). Al principio, la IA se usaba
para resolver problemas matemdticos y légicos, como jugar ajedrez o
traducir textos automaticamente. Después, llegaron los sistemas exper-
tos, que tomaban decisiones usando bases de conocimiento. Pero la IA
también tuvo momentos dificiles y perdié algo de auge, especialmente
por la falta de avances en los métodos de aprendizaje. Actualmente, con
la gran cantidad de datos y los nuevos avances en algoritmos como las
redes neuronales profundas, el campo de la IA esta en pleno crecimiento
y con muchas mds opciones de ser implementada.
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Areas de aplicacion de la IA

La IA se aplica en numerosas areas gracias a su habilidad para
automatizar tareas, analizar grandes volimenes de datos y tomar deci-
siones fundamentadas en patrones. Algunas de las areas de aplicacion
mds destacadas de la IA son:

o Atencién médica

°  Diagnostico médico asistido por IA.
Interpretacion de imagenes médicas, como radiografias y reso-
nancias magnéticas.
Prediccidn de brotes de enfermedades y analisis de datos epi-
demioldgicos.

o

o Automocién
°  Conduccién auténoma de vehiculos.
Sistemas de asistencia al conductor (ADAS) que incluyen control de
crucero adaptativo y estacionamiento automatico.
Optimizacién de la logistica de entrega y transporte.

o

o Finanzas
°  Pronostico de mercados financieros.
Deteccion de fraudes y ciberseguridad.
Automatizacion de la gestion de carteras y asesoramiento financiero.

o

o

« Educacién

°  Personalizacion del aprendizaje para estudiantes.
Tutoria virtual y asistentes educativos.
Deteccion de plagio y evaluacion automatizada.

[e]

o

o Comercio electrénico
©  Recomendacion de productos basada en el historial de compras
y preferencias del usuario.
Chatbots de atencién al cliente.
Optimizacion de precios y gestion de inventario.
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Robética

° Roboética industrial y automatizacion de procesos.
Robots de asistencia para personas con discapacidades.
Exploracion espacial y submarina con robots auténomos.

o

o

Industria manufacturera

°  Control de calidad automatizado.
Mantenimiento predictivo de maquinaria.
Optimizacion de la cadena de suministro.

o

o

Agricultura

©  Agricultura de precision para la gestion de cultivos y recursos.
Deteccion de plagas y enfermedades en plantas.

Robética agricola para la siembra y cosecha automatizadas.

o

(o}

Arte y entretenimiento

©  Creacién de contenido generativo, como musica y arte.
Mejora de la experiencia del usuario en videojuegos.
Recomendacion de contenido en plataformas de streaming.

o

(o}

Recursos humanos

°  Procesamiento automatizado de curriculos y selecciéon de
candidatos.

Gestion de recursos humanos y programacion de turnos.
Evaluacion del desempeiio y analisis de la satisfaccion del
empleado.

Medioambiente

°  Monitoreo y prediccién de eventos climaticos extremos.
Conservacion de la biodiversidad mediante el seguimiento
de especies.

Gestion de residuos y reciclaje con IA.

o
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Gobierno

°  Optimizacion de servicios publicos, como el trifico y la ges-
tidn de residuos.

° Andlisis de datos para la toma de decisiones politicas.

°  Automatizacién de la atencion al ciudadano a través de chatbots.



IA y la educacién

Importancia de la IA en la educaciéon

Lallegada de la inteligencia artificial a la educacion ha sido bastante
amplia y variada. Incluye desde tecnologias en internet hasta robots, chat-
bots y asistentes virtuales, que se usan tanto para tareas individuales como
en grupos (Flores y Naranjo, 2024). Esto ha llevado a crear herramientas
sencillas de usar que ayudan a motivar el aprendizaje, a trabajar en equipo
y a adaptar las clases a las necesidades de cada estudiante.

La IA ayuda mucho en la educacién porque ofrece herramientas
faciles de usar que motivan a aprender, hacen que trabajar en equipo sea
mas sencillo y permiten ajustar el aprendizaje a las necesidades de cada
estudiante (Ovaco-Andrade y Naranjo-Sanchez, 2024).

La IA ayuda a personalizar el aprendizaje, ajustando las clases y el
contenido para que se adapten mejor a las necesidades de cada estudian-
te, esto hace que aprender sea mas efectivo y que los conocimientos se
retengan mejor (Numa-Sanjudn et al., 2024). Ademds, las herramientas
con IA ofrecen retroalimentacion al instante, lo que ayuda a los estu-
diantes a corregir errores y avanzar en su aprendizaje sin perder mucho
tiempo (Bolafio-Garcia y Duarte-Acosta, 2023). La IA también ayuda a
los docentes a ahorrar tiempo en tareas administrativas, automatizando
esos procesos para que puedan dedicar mas tiempo a ensefar. Por otra
parte, puede detectar patrones en la forma de aprender de los estudiantes
y alertar a los profesores si alguien necesita apoyo extra. Finalmente, la
IA ayuda a crear contenidos educativos a medida, pensados para cubrir
las necesidades especificas de cada alumno (Andino et al., 2021).
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Algunos de los beneficios potenciales de la IA incluyen el aumento
de la productividad mediante la automatizacion de tareas que actualmente
son realizadas por humanos, permitiendo asi que las personas dediquen
mas tiempo a actividades creativas y productivas. Ademas, la IA mejora
la toma de decisiones al analizar grandes cantidades de datos, lo que le
permite identificar patrones y tendencias que podrian no ser detectados
por los humanos, llevando asi a decisiones mas informadas en multiples
campos. También, la IA posibilita el desarrollo de nuevos productos y
servicios que anteriormente eran impensables y contribuye a mejorar la
calidad de vida de las personas de multiples maneras (Jardon et al., 2024).
La IA se ha vuelto una tecnologia clave que ayuda a crear herramientas
para eliminar obstaculos en el proceso de aprender y ensenar, especial-
mente para quienes tienen necesidades especificas. Como mencionan
Chipre y Naranjo (2024), esta tecnologia que no para de avanzar estd en
muchas areas, desde la automatizacion en el hogar hasta en las industrias,
y su presencia en la educacion es cada vez mayor.

Casos destacados de IA en la educacion

Seglin Zamora et al. (2024),las herramientas de aprendizaje adap-
tativo que implementan la IA, como Duolingo y Brainly, son las mas
reconocidas y utilizadas, lo que refleja una preferencia por plataformas
accesibles y ampliamente disponibles. En cambio, Coursera y Khan Aca-
demy estan catalogadas como las de menor uso.

1. Duolingo: se destaca por usar IA para hacer las clases de idiomas
mas personalizadas y ajustadas al nivel de cada persona.

2. Brainly: implementa la A para mejorar el aprendizaje, moderan-
do automaticamente las respuestas para asegurarse de que sean
correctas y apropiada.

3. Khan Academy: utiliza algoritmos de IA para adaptar sus leccio-
nes de matematicas segun las habilidades y necesidades de cada
estudiante, haciendo que el aprendizaje sea mucho mas eficiente.
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4. Coursera: utiliza algoritmos de IA para recomendar cursos y recur-
sos que realmente se ajustan a lo que busca cada alumno.

Estos casos muestran como la IA estd cambiando la educacioén,
haciendo que sea mas accesible, personalizada y sencilla para estudian-
tes y profesores. La IA sigue jugando un papel clave en mejorar como
aprendemos en todos los niveles educativos.

Areas de aplicacién de la IA en la educacién

o Personalizacion del aprendizaje: la IA se usa para personalizar el
contenido y las actividades de aprendizaje segtin lo que necesita
cada estudiante. Esto ayuda a que puedan avanzar a su propio ritmo
y enfocarse en las areas donde mds apoyo necesitan (Andrade, 2023).

o Tutoria virtual: los sistemas de tutoria basados en IA proporcionan
apoyo individualizado a los estudiantes, ofreciendo explicaciones
adicionales, ejercicios practicos y retroalimentacion personalizada
(Andrade, 2023).

« Analisis de datos estudiantiles: la IA revisa la informacion acadé-
mica, como notas y resultados de examenes, para detectar patrones
en el rendimiento e informar a los profesores cuando un estudiante
podria necesitar ayuda adicional.

«  Evaluacién automatizada: los sistemas de IA pueden corregir auto-
maticamente examenes y pruebas, ahorrando tiempo a los docentes
y proporcionando retroalimentaciéon inmediata a los estudiantes.

o Asistentes virtuales en el aula: los asistentes virtuales con IA pueden
ayudar a los profesores a gestionar mejor el aula, mantenerse orga-
nizados con las tareas y comunicarse facilmente con los estudiantes.

o Generacion de contenido educativo: la IA puede ayudar a crear
materiales educativos como ejercicios, cuestionarios y lecciones
que se ajusten al nivel y el progreso de cada estudiante, haciendo
que el aprendizaje sea mas personalizado y efectivo.

o Deteccion de plagio: los sistemas de IA pueden identificar el plagio
en trabajos y ensayos, ayudando a mantener la integridad académica.
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Educacidn a distancia y aprendizaje en linea: la IA mejora la
experiencia de aprendizaje en linea al proporcionar recomenda-
ciones de cursos, foros de discusion moderados por chatbots y
seguimiento del progreso del estudiante.

Accesibilidad: la A ayuda a crear herramientas para mejorar la
accesibilidad, como lectores de pantalla mas inteligentes y traduc-
ciones automaticas a lengua de sefias, lo que hace que el contenido
sea mds inclusivo para todos.

Gestion de contenido y bibliotecas digitales: la [A permite gestio-
nar grandes cantidades de contenido educativo digital, facilitando
la busqueda y el acceso sin perder tiempo.

Prediccion del rendimiento estudiantil: es uno de los aspectos
mas destacados del uso del aprendizaje automatico en la educacion
y hay muchos articulos cientificos que muestran lo importante que
esto se ha vuelto. Una de las areas mas avanzadas en este campo es
el seguimiento del conocimiento (Knowledge Tracing), que ayuda
a entender como van aprendiendo los estudiantes a lo largo del
tiempo. Por ejemplo, una técnica llamada Clustering Recursivo,
que no requiere exactamente indicarle qué buscar (aprendizaje no
supervisado), se usa para agrupar a los estudiantes segtin como les
va en sus pruebas. Esto permite disenar planes educativos mas espe-
cificos para quienes tienen mas riesgo de no aprobar (Arana, 2021).
Educacion en idiomas: gracias a la IA, ahora es mucho mas sencillo
aprender idiomas. Existen apps y plataformas que ayudan a prac-
ticar la pronunciacion, traducir palabras y ampliar el vocabulario
de manera interactiva y divertida.



Tipos de IA

Inteligencia artificial estrecha (IA Débil o Narrow Al):

o

Eje

La IA estrecha se enfoca en tareas especificas y muy concre-
tas. Estos sistemas estan disefiados para hacer una sola cosa
y no tienen habilidades para hacer nada fuera de ese ambito.
No entienden el mundo en general ni pueden aprender por si
solos, sino que siguen instrucciones muy precisas.

mplos:

Asistentes virtuales como Siri, Alexa y Google Assistant, que
responden a comandos de voz y hacen tareas especificas.
Sistemas de recomendacién en plataformas como Netflix o
Amazon, que sugieren peliculas, series o productos basandose
en lo que has visto o comprado antes.

Chatbots de servicio al cliente que pueden responder preguntas
frecuentes y ayudar con problemas especificos.

Inteligencia Artificial General (IA Fuerte o AGI - Artificial General
Intelligence):

o

La IA general se refiere a sistemas que poseen una inteligencia
equivalente o superior a la humana en términos de comprension
y razonamiento en una amplia variedad de dominios. Estos
sistemas tienen la capacidad de aprender de forma auténoma,
adaptarse a nuevas situaciones, comprender el lenguaje natural
y realizar tareas de resolucion de problemas que requieren una
inteligencia similar a la humana (Orduna, 2025).
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o Ejemplos:
© LaIA general todavia estd en desarrollo y no se ha concebido
por completo hasta ahora. Es un tema que sigue en investiga-
cién y mejora constante.

o Inteligencia Artificial Artificialmente Superinteligente (ASI -
Artzﬁczal Superintelligence):
La IA superinteligente, conocida como ASI, es un concepto
todavia tedrico y muy especulativo. Se refiere a una IA que
serfa capaz de superar a los seres humanos en practicamente
todos los aspectos de la inteligencia. Esto significaria que podria
resolver problemas muy complejos mucho mas rapido que
cualquier persona y entender profundamente casi cualquier
area del conocimiento (Lopez, 2018).
« Ejemplos:
° Todavia no existe una ASI real y desarrollarla plantea muchas
preguntas importantes sobre la ética y la seguridad de su uso.

Es importante entender que la mayoria de las aplicaciones de IA
que usamos son ejemplos de lo que llaman IA estrecha, donde los sistemas
estan disefiados para tareas muy especificas. La idea de una IA general,
capaz de realizar una variedad amplia de tareas cognitivas, todavia esta
en etapa de investigacion. La IA superinteligente, o ASI, todavia parece
algo muy lejano y mas un concepto teérico que una realidad cercana.



Métodos y técnicas
de inteligencia artificial

La IA usa diferentes métodos y técnicas para resolver distintos

tipos de problemas y tareas.

Aprendizaje Automatico (Machine Learning): el aprendizaje auto-
matico es una parte muy importante de la IA. Gracias a esto, las
maquinas pueden aprender de los datos, reconocer patrones y
tomar decisiones sin que alguien tenga que decirles expresamente
qué hacer (Garcia-Peiia et al., 2020).

Redes neuronales artificiales: estan inspiradas en la estructura del
cerebro humano y se usan en muchas aplicaciones de aprendizaje
profundo, como las redes neuronales convolucionales (CNN) para
procesar imagenes y las redes neuronales recurrentes (RNN) para
trabajar con datos en secuencia (Martinez-Comesana et al., 2023).
Procesamiento de Lenguaje Natural (PLN): se concentra en la
interaccion entre las computadoras y el lenguaje humano. Incluye
técnicas como la tokenizacion, el analisis sintactico, la generacién
de lenguaje y la traduccién automatica (Sanchez et al., 2024).
Vision por computadora: es una tecnologia que utiliza algoritmos
para que las computadoras puedan entender y procesar imagenes
y videos, como detectar objetos, reconocer rostros o segmentar
diferentes partes de una imagen.

Légica difusa: modela la incertidumbre en los datos utilizando
conceptos difusos en lugar de valores binarios. Lo cual es muy
util en sistemas de control y decisiones cuando las reglas no estan
claras (Alaminos-Ferndndez, 2023).
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o Algoritmos de optimizacion: sirven para encontrar la mejor solu-
cion, entre varias opciones. Ejemplos de estos son los algoritmos
genéticos, de particulas o técnicas heuristicas.

« Sistemas de recomendacidn: son utiles para sugerir recursos de
aprendizaje personalizados a los estudiantes, ayudandolos a encon-
trar lo que realmente les interesa (Magallanes et al., 2023).

o Modelos de diagnosticos: detectan en qué areas los estudiantes
tienen dificultades y ofrecen recomendaciones especificas para
mejorar su aprendizaje (Magallanes et al., 2023).

o Algoritmos de clasificaciéon: como los arboles de decision y las
maquinas de soporte vectorial (SVM), se usan para ordenar datos
en categorias o clases.

o Sistemas expertos: usan reglas de conocimiento y bases de datos
para tomar decisiones basadas en razonamientos 16gicos.

Todos estos métodos son bastante comunes en el campo de la IA,
pero la eleccién de uno u otro depende del tipo de problema y los datos
disponibles. La IA esta en constante cambio, y cada dia se desarrollan
nuevas técnicas y enfoques que van ampliando sus capacidades.



Sistemas de Gestidn
del Aprendizaje (LMS) con IA

Los Sistemas de Gestion del Aprendizaje (LMS) que incorporan

IA son plataformas educativas que usan tecnologia de IA para hacer el
proceso de aprender y gestionar contenidos mucho mas sencillo y efectivo.
Estas herramientas ofrecen varias ventajas tanto para profesores como
para estudiantes. Algunas formas en que los LMS con IA pueden marcar
la diferencia en la educacién son:

1.

Personalizacion del aprendizaje: los LMS con IA pueden ajustar
el contenido y las actividades segtn las habilidades, el ritmo y las
preferencias de cada estudiante, logrando que el aprendizaje sea
mucho mds efectivo.

Recomendacion de contenido: gracias a algoritmos inteligen-
tes, estos sistemas sugieren cursos, lecturas y recursos adicionales
especificos para cada persona, basandose en qué han visto y cémo
les ha ido.

Deteccion de similitud: la IA ayuda a identificar similitudes en
los trabajos que envian los estudiantes, lo cual ayuda a prevenir el
copiado y mantiene la honestidad académica.

Evaluacion automatizada: la IA puede calificar tareas, pruebas y
examenes en segundos, dando retroalimentacion casi instantanea
y ahorrando tiempo a los profesores.

Asistencia virtual: muchos LMS con IA cuentan con chatbots que
responden dudas frecuentes y guian a los estudiantes en cualquier
momento.

Adaptacion a la accesibilidad: estas plataformas pueden ofrecer
herramientas como lectores de pantalla mejorados y subtitulos auto-
maticos en videos, haciendo que todos puedan acceder facilmente.
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7. Monitoreo del rendimiento estudiantil: gracias a analisis inteli-
gentes, es posible seguir la participacion y el interés de los alumnos,
permitiendo que los docentes intervengan si detectan que alguien
necesita ayuda.



Tutores virtuales
y asistentes inteligentes

Tutores virtuales

Los tutores virtuales son programas informaticos que usan IA para
ayudarnos a aprender y resolver dudas. Estdn disenados para ofrecer
una experiencia de enseflanza que se adapta a las necesidades de cada
estudiante, haciendo que el aprendizaje sea mas comodo y personalizado.

Funciones y caracteristicas

Los tutores virtuales ofrecen retroalimentacioén en tiempo real,
asi se sabe en qué se esta mejorando y en qué se necesita practicar mas.
Ademas, pueden seguir el progreso continuamente y ajustar las lecciones
para que sean realmente utiles para el estudiante. Permanecen disponibles
las 24 horas del dia, lo que permite a los estudiantes acceder a la ayuda
en cualquier momento. También detectan las areas donde tienen dificul-
tades y sugieren recursos adicionales para reforzar esos conceptos. Estos
tutores se usan en la educacion formal en plataformas de aprendizaje en
linea y en la educacion a distancia, haciendo que aprender sea mas facil
y accesible, tal como se observa en la figura 1.
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Figura 1
Funciones y caracteristicas de tutores virtuales

Personalizacién
del aprendizaje

Disponibilidad Retroalimentacion
24/7 inmediata

Deteccién Seguimiento
de debilidades del progreso




Asistentes inteligentes

Los asistentes virtuales con inteligencia computacional abren mu-
chas puertas para los jévenes en sus estudios y en sus investigaciones.
Sin embargo, algunos profesores estan un poco preocupados por el tema
del plagio, ya que estas herramientas pueden usarse para hacer ensayos,
investigaciones o crear contenidos de forma facil, pero también pueden
facilitar hacer un examen apoyado en la IA.

Los asistentes inteligentes, como Siri de Apple, Google Assistant
y Amazon Alexa, son programas que usan IA para interactuar con las
personas, ya sea hablando o escribiendo. Estan disenados para responder
preguntas, ayudar con tareas y dar informacion util.

o Funciones y caracteristicas

° Busqueday respuesta: los asistentes inteligentes pueden ayu-
dar a buscar informacién en internet y contestar a preguntas
formuladas por usuarios.
Automatizacion de tareas: pueden realizar tareas desde poner
recordatorios, enviar mensajes, hacer llamadas, hasta ajustar
alarmas y encender o apagar dispositivos en casas inteligentes,
todo puede ser automatizado para mejorar la calidad de vida.
Interaccién conversacional: usuarios pueden conversar con
los asistentes a través de conversaciones naturales en un len-
guaje natural.

o Aplicaciones en la educacion
° Los asistentes inteligentes se utilizan en el sector educativo
para responder a las preguntas de los estudiantes y facilitar
la busqueda de informacion relevante para proyectos y tareas
escolares (Torres et al., 2023).
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o

Algunas instituciones educativas han integrado asistentes de
IA en sus plataformas para ofrecer informacion sobre cursos,
horarios y recursos disponibles mejorando asi la experiencia
de los usuarios.

Otra forma en que los asistentes virtuales con IA estan ayudando
en la educacion inclusiva es apoyando a las personas con discapacidad
en su proceso de aprendizaje. Un ejemplo claro es que pueden generar
subtitulos en tiempo real en los videos. También, para quienes tienen
problemas de vision, los asistentes virtuales pueden leer textos en voz
alta en tiempo real, sin necesidad de otra persona que lo haga (Crespo y
Benavides, 2024).

Este tipo de soluciones encajan con el enfoque de una educacién
inclusiva, que busca cambiar los sistemas escolares para atender a la di-
versidad de los estudiantes. La idea es crear espacios donde tanto maestros
como alumnos vean esa diferencia como una oportunidad para aprender
y crecer, y no como un problema (Naranjo, 2022).

El uso de asistentes virtuales en la educacién trae muchas ventajas.
Una de las mas importantes es que pueden adaptar el aprendizaje a las
necesidades de cada estudiante. Por ejemplo, tener un asistente virtual
en casa puede ser muy util para los estudiantes que no entendieron bien
algiin tema en clase, por diferentes razones (Obaco y Bailon, 2024).



Creacion de contenido educativo con IA

Crear contenido educativo con la ayuda de la IA esta siendo cada
vez mas importante en el mundo de la educacion. La IA se usa para hacer
materiales de estudio, cursos en linea y recursos que pueden ayudar a que
los estudiantes aprendan mejor (Ayuso-del Puerto y Gutiérrez-Esteban,
2022). A continuacidn, se presentan algunas formas en que se utiliza la
IA para crear contenido educativo:

« Generacién de contenido escrito

©  Creacién de lecciones y materiales didacticos: la IA puede ayu-
dar a crear textos para clases, notas de clases, presentaciones y
materiales para estudiar.
Desarrollo de preguntas y ejercicios: se usa para hacer pre-
guntas de opciéon multiple, problemas matematicos, ejercicios
y evaluaciones escritas.

o Creacion de videos educativos

°  Generacion de contenido visual: crear videos educativos es mas
facil gracias a la IA. Puede hacer videos con animaciones de
graficos y texto, lo que ayuda mucho a explicar ideas dificiles.
Doblaje de voz y subtitulos: puede poner voces en diferentes
idiomas y agregar subtitulos para que mas personas puedan
entender el contenido.

o Adaptacion de contenido
°  Personalizacion del aprendizaje: la IA personaliza el aprendizaje
segun las habilidades y necesidades de cada alumno, haciendo
que la experiencia sea més adaptada a cada uno.
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Traduccion automatica de contenido

°  Facilitacion de la internacionalizacion: la IA se usa para tradu-
cir materiales educativos a diferentes idiomas, ayudando a que
personas de todo el mundo puedan acceder a ellos.

Generacion de Contenido de Realidad Virtual (RV) y Realidad

Aumentada (RA)

°  Creacion de entornos educativos inmersivos: la IA ayuda a
disenar entornos educativos inmersivos que parecen reales,
permitiendo que los estudiantes tengan experiencias de apren-
dizaje mucho mads interesantes y envolventes.

Sistemas de tutoria virtual

°  Generacion de explicaciones y retroalimentacion: los sistemas
de tutoria que usan IA pueden crear explicaciones mas deta-
lladas y dar retroalimentacién que se ajuste a cada estudiante,
ayudandolos a entender mejor.

Recopilacion de recursos de aprendizaje

° Busqueda y curacién de contenido: la IA nos ayuda a buscar
por la web recursos educativos interesantes, como articulos,
videos y ejemplos practicos.

Simulaciones Educativas
°  Creacion de simuladores: la IA se utiliza para crear simulacio-
nes interactivas que ayudan a los estudiantes a comprender

conceptos cientificos y técnicos de manera practica.

Crear contenido educativo con IA puede ayudar a que el apren-

dizaje sea mas efectivo, mas facil de acceder y mads personalizado para
diferentes tipos de estudiantes. Pero es muy importante que los expertos
en educacion revisen y aseguren que el contenido que genera la IA sea
correcto y de buena calidad.



Aprendizaje adaptativo y personalizado

El aprendizaje adaptativo utiliza la tecnologia y la IA para hacer
que el proceso de aprender sea mas personalizado. Esto significa que cada
estudiante recibe informacién y actividades ajustadas a sus necesidades,
habilidades y notificacién de cémo va avanzando. De esa forma, aprender
se vuelve mas efectivo y menos aburrido, porque se adapta a cada quien.

Los elementos claves del aprendizaje adaptativo son:

o Personalizacion

o Evaluacion continua

o Feedback inmediato

« Ajuste dindmico

e Automatizaciéon

o Aprendizaje autodirigido

o Diversidad de contenido

« Monitoreo y analisis de datos

Los modelos de aprendizaje adaptativo estan basados en:

¢« Conocimiento

e Datos

o Comportamiento
o Competencia

o Retroalimentacion
o Objetivos

« Contexto

¢« Motivacion
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Implementacion de sistemas adaptativos en el aula

La implementacion de sistemas adaptativos en el aula puede ser
una estrategia efectiva para personalizar la educacion y satisfacer las ne-
cesidades individuales de los estudiantes, posee los siguientes pasos:

Paso 1: Evaluacion de las necesidades y recursos
Paso 2: Seleccion de plataforma o herramienta
Paso 3: Formacion del personal

Paso 4: Configuracion y personalizacion

Paso 5: Implementacion en el aula

Paso 6: Monitoreo y evaluacion continua

Paso 7: Retroalimentacién y apoyo individualizado
Paso 8: Evaluacién y mejora continua

Paso 9: Comunicacion con los padres

Paso 10: Compartir buenas practicas

Usar sistemas adaptativos en el aula puede hacer que el aprendizaje
sea mucho mejor para los estudiantes, ya que les ofrece una ensefianza mas
personalizada y efectiva. Pero es importante recordar que la tecnologia
solo es una ayuda, no un reemplazo de los profesores.

Estudio de casos en aprendizaje personalizado usando la IA

Caso de Estudio 1: Khan Academy en el aula

Khan Academy es una plataforma en linea que ofrece clases y ejer-
cicios interactivos en matematicas, ciencias, programacion y mas. El caso
se centra en como una escuela usé Khan Academy en el aula.

Contexto: la escuela tenia estudiantes con diferentes niveles de
competencia en matematicas. Algunos estaban atrasados y necesitaban
mas ayuda, mientras que otros estaban listos para seguir avanzando
mas rapido.
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Implementacion: los maestros asignaron ejercicios especificos a
cada alumno, dependiendo de su nivel. Los estudiantes podian avanzar
a su propio ritmo y recibian retroalimentacién de la IA al instante. Ade-
mas, los maestros podian seguir el progreso de cada uno y ofrecer ayuda
personalizada cuando hacia falta.

Resultados: los estudiantes mejoraron en matematicas. Aquellos
que necesitaban refuerzo pudieron cerrar brechas de conocimiento, y
los que avanzaban rapido pudieron acceder a temas mas desafiantes. La
experiencia se volvié mucho mas ajustada a cada estudiante y mas efec-
tiva en general.

Caso de Estudio 2: Aprendizaje personalizado
en escuela secundaria

Este caso de estudio se centra en una escuela secundaria que de-
cidi6 cambiar la forma en que los estudiantes aprenden, ddndoles mads
control sobre su educacion.

Contexto: la escuela tenia un grupo muy diverso, con diferentes
estilos e intereses, y querian que los estudiantes se sintieran motivados y
apasionados por aprender.

Implementacion: se crearon planes de estudio personalizados
para cada uno, basados en lo que les gusta y en lo que quieren lograr.
Los estudiantes podian escoger proyectos y temas que los emocionaran,
mientras que los profesores actuaban mds como guias que como instruc-
tores tradicionales.

Resultados: los estudiantes se volvieron mds responsables de su
aprendizaje y desarrollaron habilidades de autorregulacion. La motivacion
y la participacion subieron y muchos también dijeron que estaban mas
contentos con su educacion que antes.






Evaluacion automatizada
y retroalimentacion inteligente

Las herramientas de evaluacion que usan IA, son aplicaciones tec-
noldgicas que recurren a algoritmos y analisis de datos avanzados para
hacer que el proceso de evaluacion sea mas facil y eficiente en diferentes
areas. La tabla 1 detalla estas herramientas junto con una breve descrip-
cién de cada una.

Tabla 1
Herramientas de evaluacion que usan IA

Herramienta Descripcion

Utilizan IA para monitorear a los estudiantes durante los

ProctorU y Proctorio . .
exdmenes en linea.

Utilizan IA para revisar qué tan original y de buena calidad

Turnitin y Grammarly . . .
son los textos. También ayuda a corregir errores gramaticales.

Emplean IA para revisar el codigo que escriben los programa-
HackerRank y LeetCode dores, verificando que sea correcto y que funcione de manera
eficiente.

Puede analizar los documentos en lenguaje natural para
entender qué sienten o qué emociones transmiten, y detectar
tendencias en el contenido.

IBM Watson Natural
Language Understanding

Evaltan a los candidatos a un puesto laboral. Utilizan pruebas
Pymetrics y Vervoe y juegos para evaluar las habilidades y competencias de los
solicitantes.

Utilizan IA para recopilar retroalimentacion y datos de rendi-
15 Five y Reflektive miento de los empleados, lo que permite a los gerentes evaluar
y mejorar el desempeiio de sus equipos.

Utilizan IA para analizar el sentimiento de los comentarios y
Brandwatch y Talkwalker menciones en las redes sociales, lo que ayuda a las empresas a
comprender la percepcion de sus marcas.
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Plagio y deteccidn de similitud con IA

Es una aplicacion muy importante en la educacion y en otros ambitos
donde la honestidad y la originalidad son clave. Las herramientas que usan
IA para detectar plagio o similitud comparan el contenido de los trabajos con
muchas fuentes en linea y con bases de datos de documentos que ya existen.

Uso de la IA para retroalimentar a los estudiantes

El uso de la IA para proporcionar retroalimentacion a los estu-
diantes, lo cual puede hacer que aprender sea mucho mejor. Cuando los
estudiantes reciben buenas criticas a tiempo y adaptadas a ellos, pueden
mejorar mas rapido.

La IA puede ofrecer esta retroalimentacion al instante y en forma
personalizada, incluso con muchos estudiantes a la vez. Pero es importante
que los docentes también participen, para que los estudiantes aprendan de
verdad. La TA puede ser una gran ayuda, pero no debe reemplazar la inte-
racciéon humanay el apoyo de los maestros en los momentos necesarios.

Etica en la evaluacion automatizada

La ética en la evaluacion automatizada, especialmente en la edu-
cacion, es muy importante, especificamente para que el uso de la IA no
genere inconvenientes adversos, por ello el docente debe asegurarse de
que estas tecnologias al ser utilizadas, respeten los derechos y sirvan para
mejorar el proceso de aprendizaje, y no para hacer daio.

Elementos claves a ser considerados en la evaluacion automatizada son:

o Transparencia y explicabilidad

o Equidad y sesgo

o Privacidad y proteccion de datos

o Consentimiento informado

o Derecho ala revisiéon

o Retroalimentacion significativa

o LalIA debe ser de uso complementario a la evaluaciéon humana
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Etica y privacidad en la educacién con IA

El uso de la IA plantea una serie de consideraciones éticas que son
fundamentales para garantizar que esta tecnologia se aplique de manera
responsable y beneficiosa para la sociedad (figura 2).

Figura 2
Consideraciones claves de la ética

=
=
=

Antes de incorporar los principios éticos en la IA, es importante
que no solo tomemos conciencia de los valores que estan en juego, sino
que también entendamos mejor el potencial que esta tecnologia puede
ofrecer (Flores-Vivar y Garcia-Pefalvo, 2023).
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Proteccion de datos y privacidad de los estudiantes

Es muy importante cuidar la privacidad y los datos de los estudian-
tes en el mundo de la educacion, especialmente cuando usamos tecnologias
como la IA y aplicaciones en linea que recopilan y manejan informacién
personal de los estudiantes.

Normativas y regulaciones relevantes

En Ecuador, la proteccion de datos y la privacidad de los estu-
diantes estan reguladas por varias normativas y leyes. A continuacion, se
mencionan algunas de las regulaciones mas relevantes relacionadas con
la privacidad de los estudiantes y la proteccion de datos:

o Ley Organica de Educacién Superior (LOES):
©  Asegura que la informacion educativa sea accesible y también
fija pautas para proteger los datos en el ambito académico.

. Ley Organica de Proteccion de Datos Personales (LOPD) art. 10:
La Ley de Proteccion de Datos Personales (LOPD) en Ecuador
se encarga de regular como las instituciones manejan la infor-
macién personal. Su objetivo es proteger la privacidad de las
personas, incluyendo a los estudiantes en las escuelas y colegios,
y asegura que, para usar sus datos sea necesario contar con su
consentimiento explicito.

. Ley Organica de Comunicacién (LOC):
Establece reglas para proteger la privacidad y los datos perso-
nales de los estudiantes cuando aparecen en medios de comu-
nicacion. Esto significa que las instituciones y medios deben
cuidar la forma en que deben compartir informacién educativa
y garantizar que la identidad de los estudiantes esté protegida.

« Reglamento de la LOPD:



ETICA Y PRIVACIDAD EN LA EDUCACION CON |A

45

El Reglamento de la Ley Organica de Proteccion de Datos
Personales complementa la LOPD y da mas detalles sobre
cémo manejar datos personales, incluyendo los datos de los
estudiantes.

« Regulacion para el Uso de Datos Personales en el Ambito Educativo:
°  En Ecuador, hay reglas especificas sobre como se deben manejar
los datos personales en las escuelas. Estas reglas dicen qué se
puede hacer al recoger y usar la informacion de los estudiantes
en las instituciones educativas.

o Regulacion para la Implementacion de la tecnologia en la Educacion:
°  Ecuador también cuenta con regulaciones relacionadas con la
implementacion de tecnologia en la educacion, que incluyen
disposiciones sobre la privacidad y la proteccion de datos de
estudiantes al utilizar tecnologia educativa.

Es muy importante que las instituciones educativas en Ecuador
se mantengan al dia con estas regulaciones y cumplan con los requisitos
establecidos para proteger la privacidad y los datos de los estudiantes.
También es fundamental obtener el consentimiento informado de los
estudiantes o de sus padres o tutores antes de recopilar y usar sus datos
personales. Ademads, deben implementar medidas de seguridad fuertes
para mantener segura toda la informacion.

Usar la IA de manera ética es clave para asegurar que esta tecnologia
beneficie a todos y se utilice de forma responsable.

Practicas en la implementacidon ética de la IA

La IA puede ser utilizada directamente a través de las herramientas
que existen, algunas requieren un pago y otras son libres con una cuota
de uso diario o limitado segtin corresponda, pero también los docentes
podemos crear nuestras herramientas basadas en IA, por ello en esta
seccion se trata en ambas vias este tema.



INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA A LA EDUCACION

46

Algunas de las practicas en la implementacion de la IA bajo un

enfoque é

tico pueden ser:

o Transparencia y explicabilidad:

o

¢ Ses
[e]

Es importante que los sistemas de IA sean claros y faciles de
entender. Deben poder explicar como toman sus decisiones y
qué procesos siguen. Ademas, es fundamental que muestren
de manera sencilla coémo gestionan los datos, desde que los
recopilan hasta que los usan.

go y equidad:

Los sistemas de IA pueden verse afectados por los sesgos que tie-
nen los datos con los que se entrenan. Esto puede hacer que tomen
decisiones que no sean justas o que discriminen en dreas como
contratar empleados, el sistema de justicia o cuando aprueban
créditos. Es muy importante identificar y corregir estos sesgos para
que los sistemas de IA funcionen de manera justa y sin prejuicios
(Guafia-Moya y Chipuxi-Fajardo, 2023), pero a su vez los docen-
tes debemos dar a conocer estos temas a nuestros estudiantes.

o Proteccién de privacidad:

(e}

La proteccion hace referencia al cumplimiento de la IA de
las normativas de privacidad de datos que corresponden y si
se asegura de que los datos personales estén bien protegidos.
Ademas, la IA debe pedir el consentimiento informado antes de
recopilar datos y guardar toda la informacién de forma segura.

o Seguridad de datos:

o

Se deben usar medidas de seguridad fuertes para mantener los
datos a salvo y evitar que personas no autorizadas puedan acceder
a ellos. El cifrado y la autenticacion son clave en este proceso.

« Diseio ético desde el principio (Privacy by Design):

o

Pensar en la ética desde el principio al disefiar y crear sistemas
de IA es una caracteristica importante a tomar en cuenta en
cada fase del ciclo de vida de la IA.
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Aud1tor1a y supervision:
Se deben realizar auditorias regulares para revisar que la IA sea
ética y justa, por ello se debe vigilar como funciona y tomar
medidas si algo no esta bien.

Responsabilidad y rendicion de cuentas:

° Aclarar quién es responsable de las decisiones y acciones de la
IA es algo que se debe tener en cuenta a la hora de crear este
tipo de herramientas. Ademas, se deben establecer procesos para
que los desarrolladores y usuarios asuman la responsabilidad
ética por como usan la TA.

Formacion ética:
°  Capacitar alos que trabajan con IA en ética y buenas précticas.
Fomentar una cultura ética en toda la organizacion.

Etica en la recopilacién de datos:

©  Asegurar de que la recoleccion de datos sea ética y legal, que esté
debidamente autorizada. Evitar recopilar datos que no sean necesa-
rios y siempre obtener el consentimiento informado delas personas.

Evaluacion de impacto ético:

° Realizar evaluaciones de impacto ético para entender como
la TA puede afectar a las personas y comunidades. Tratar de
solucionar los posibles problemas antes de que sucedan modi-
ficando los modelos o herramientas creadas.

Derecho a la explicacion y apelacion:

©  Permitir que las personas afectadas por decisiones tomadas
por la IA puedan recibir una explicacion y tengan la opcién
de apelar esas decisiones.

Uso complementario a la toma de decisiones humanas:

©  Utilizar la IA para apoyar, no para reemplazar, la toma de deci-
siones humanas. Al final, los humanos debemos seguir siendo
responsables de la toma de decisiones.
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o Colaboracién y normas éticas:
© Trabajar con otros actores en el campo de la IA para crear
normativas éticas y buenas practicas que fomenten la respon-
sabilidad y el buen uso de la tecnologia.

Utilizar la IA de manera ética es un proceso continuo que requiere
compromiso constante con los principios éticos y los valores. Tanto las
empresas como los desarrolladores de este tipo de herramientas deben
esforzarse por mantener altos estandares éticos en todo lo que hagan
con la IA.



Estrategias para integrar la IA
en la ensenanza

Integrar la IA en las clases puede hacer que el aprendizaje sea mas
interesante y atractivo, también puede ayudar a los estudiantes a compren-
der mejor las materias, pero es importante usarla con un proposito claro,
siempre pensando en qué necesitan los dicentes, también es importante
hablar de ética y privacidad.

Todo docente debe facilitar un espacio de aprendizaje conlaIA o
permitir que el estudiante la explore con un determinado criterio pues
ademas de ser una tendencia es una tecnologia que esta siendo usada en
todos los campos del conocimiento y no podemos privar a los estudiantes
del avance tecnolégico y su adecuado uso.

La integracion de la IA en la educacion puede enfrentar varios
desafios comunes. A continuacion, se presentan soluciones y enfoques
para abordar algunos de los problemas mads frecuentes:

1. Falta de acceso a la tecnologia
o Solucion: trabajar con organizaciones, la empresa privada, orga-
nismos internacionales o el gobierno local para facilitar que los
estudiantes tengan dispositivos y conexion a internet en sus
instituciones educativas. También es posible usar aplicaciones
moviles basadas en IA que funcionan en teléfonos mdviles.

2. Privacidad y seguridad de datos
o Solucion: usar medidas o politicas de seguridad robustas para
cuidar la informacion de los alumnos. Asegurarse de cumplir con
las leyes de proteccion de datos y explicar claramente los posi-
bles riesgos de los datos recopilados por la IA a sus estudiantes.
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Resistencia al cambio

o Solucion: ofrecer capacitacion a docentes y personal de apoyo
para que se adapten a las nuevas tecnologias. Hablar sobre
los beneficios de la IA para mejorar el aprendizaje y hacer las
clases mas eficientes.

Costos elevados

o Solucién: buscar opciones de IA mas econdmicas o de codigo abierto
que se ajusten a su institucion educativa. También explorar ayudas
financieras y subvenciones para financiar tecnologfa educativa.

Desarrollo de contenido de calidad

o Solucién: trabajar con expertos en educacion e IA para hacer
materiales de aprendizaje de calidad. Participar en capacita-
ciones de herramientas de IA. Usar herramientas basadas en
IA para facilitar la creacion de contenido.

Falta de retroalimentacion personalizada

o Solucion: usar sistemas de IA que puedan ofrecer consejos espe-
cificos y recomendaciones para cada estudiante. Promover una
buena comunicacién entre docentes y alumnos para resolver
dudas de la retroalimentacion brindada por la IA.

Etica y responsabilidad

o Solucion: formar comités y establecer reglas para que la IA se
use de manera ética en las instituciones educativas. Mantener
siempre la transparencia y tomar decisiones responsables, infor-
mar a toda la comunidad educativa sobre las reglas y politicas
establecidas sobre el uso de la IA en las instituciones educativas.

Conexién con el curriculo

o Solucién: ajustar la tecnologia con IA a los objetivos y temas
que ensenas. Planear actividades, tareas o talleres para que los
estudiantes refuercen los conceptos aprendidos en clase con
el apoyo de la IA.
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9. Evaluacion y medicién del éxito
»  Solucion: definir indicadores claros para saber sila IA estd ayu-
dando en el aprendizaje. Evaluar de forma periddica y ajustar
los correctivos que sean necesarios.

10. Accesibilidad y diversidad
o Solucion: asegurarse de que las tecnologias IA recomendadas
por el docente sean accesibles para todos, incluidos los estu-
diantes con discapacidades. Disefar actividades pensando
siempre en las diferentes necesidades.

11. Mantenimiento y actualizacién
»  Solucién: mantener actualizados los sistemas de IA y platafor-
mas de aprendizaje diseflados a medida por cada institucién
educativa. Tener un plan para solucionar problemas técnicos
y seguir brindando el servicio sin interrupciones.

En resumen, para que la IA tenga éxito en la educacion, se tiene que
abordar los retos de manera activa y trabajando juntos, siempre pensando
en lo que necesitan los estudiantes y los profesores. La clave esta en ser
flexibles y seguir aprendiendo para aprovechar al maximo lo que la IA
puede ofrecer en la escuela o la universidad.

Evaluacién de impacto y retroalimentacion de los estudiantes

La evaluacién del impacto y la retroalimentacion de los estudiantes
son partes muy importantes para entender cdmo funciona la IA en la
educacién y para hacer que la experiencia de aprender sea cada vez mejor.

Evaluacién de impacto:

1. Establecimiento de objetivos: esto implica tener metas claras:
Definir qué se quiere lograr con la IA en la educacién y como va
a medir si funciona. ;Qué resultados se esperan y qué indicadores
se usaran?
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Recopilacion de datos cuantitativos y cualitativos: usar nimeros,
para conocer si se retienen los estudiantes, cuantos terminan los
cursos y como les van en los exdmenes, para saber si la IA ayuda en
su rendimiento. También escuchar lo que los estudiantes y docentes
dicen sobre su experiencia con la IA.

Comparacion con grupos de control: se puede evaluar cémo les va
a los estudiantes que usan IA comparados con los que no la usan.
Asi se puede entender mejor qué tan efectiva es la tecnologia.
Evaluacion de retroalimentacidon temprana: evaluar los cambios
y tendencias en el rendimiento de los estudiantes a lo largo de
diferentes momentos, y ajustar las estrategias segtin los resultados.
Seguimiento de indicadores de compromiso: observar cuantos estu-
diantes usan la plataforma o herramienta de IA, con qué frecuencia
ingresan, cuanto tiempo dedican y como interactiian con el contenido.
Analisis de datos a gran escala: usar herramientas que ayuden a
entender grandes conjuntos de datos y sacar conclusiones sobre
como la IA impacta en distintos grupos de estudiantes.

Retroalimentacion de los estudiantes

1.

Encuestas y cuestionarios: de vez en cuando, pedir a los estudiantes
que llenen encuestas para saber qué piensan sobre como ayuda la
IA en sus clases. Preguntar si las herramientas son faciles de usar,
utiles y qué cosas creen que podrian mejorar.

Utilizacion de chatbots de retroalimentacion: aprovechar los chat-
bots y asistentes de IA para preguntar a estudiantes como estan
y qué piensan. Ellos pueden hacer preguntas especificas y darles
apoyo personalizado.

Programas de mentoria: crear programas donde estudiantes y
docentes puedan intercambiar criterios sobre como usan la IA y qué
se podria mejorar, ayudando a que todos aprendan unos de otros.
Monitoreo de la participacion: supervisar la participacion y el uso
de la IA por parte de los estudiantes. Identificar patrones de com-
portamiento que indiquen desafios o dreas de éxito.
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5. Apertura a sugerencias de mejora: animar a los estudiantes a com-
partir sus ideas para que la IA sea mejor. Lo importante es que sus
comentarios se tengan en cuenta para futuras mejoras.

La evaluacion de impacto y la retroalimentacion de los estudiantes
son procesos continuos que deben guiar la evoluciéon y mejora de la im-
plementacion de la IA en la educacién. Escuchar a los estudiantes y revisar
como funciona todo con regularidad le permitird tomar decisiones acertadas
y hacer los cambios necesarios para que su aprendizaje sea mas efectivo.

Rol cambiante del docente en un entorno con TA

Lallegada de la IA al aula esta transformando la forma en que los
profesores cumplen su rol. A medida que la IA se va integrando mas en
la ensefianza y el aprendizaje, el papel del docente cambia y se vuelve mas
complementario. Con todo lo antes descrito, es facil concluir que el rol
del docente con la llegada de la IA ha cambiado, por ello la importancia
de que todo docente conozca algunos de los roles que puede asumir en
la era actual de la influencia de la IA, los cuales pueden ser:

 Facilitador del aprendizaje personalizado:
°  Enlugar de ser el principal proveedor de contenido, el profesor
se convierte en un gufa que ayuda a cada estudiante a aprender
a su manera. Usa la IA para detectar qué necesita cada alumno
y adaptar la ensefianza para ellos.

« Disenador de experiencias de aprendizaje:
° El docente juega un papel importante en el diseiio de expe-
riencias de aprendizaje enriquecedoras que aprovechen la IA.
Esto implica la seleccion y adaptacion de recursos de IA para
satisfacer las metas de aprendizaje.

o Evaluador y analista de datos:
°  El profesor usala IA para recoger y analizar datos sobre como
van y que tan bien es el desempeno de los estudiantes. Con
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esta informacion, puede tomar decisiones mejores sobre como
ensefar y darles retroalimentacion especifica para ayudarles
a mejorar.

Mentor:

° A medida que la IA se encarga de tareas mas rutinarias y repe-
titivas, los maestros tienen mas tiempo para dar orientacion
personalizada, brindar apoyo emocional y promover el apren-
dizaje en grupo entre los estudiantes.

Promotor de habilidades del siglo XXI:

° El profesor centra su enseflanza en ayudar a los estudiantes a
mejorar habilidades como: pensar de forma critica, resolver
problemas, ser creativos y comunicarse bien. Estas habilida-
des son importantes y no se pueden copiar con una maquina,
ademas de que son clave en el mundo actual.

Experto en ética de la IA:

° El profesor juega un papel clave en ensenar a los estudiantes
sobre la ética en la IA, les ayuda a entender las consecuencias
éticas y sociales que pueden tener los avances en IA.

Experto en tecnologia:

° El profesor necesita mantenerse al dia con las ultimas ten-
dencias en tecnologia y estar abierto a aprender y usar nuevas
herramientas de IA en el aula.

Promotor del uso de la tecnologia en el aula:

° Trabajar junto a los sistemas de IA para hacer que la educa-
cion mejore y la experiencia de los estudiantes sea mas enri-
quecedora.

Facilitador del aprendizaje inclusivo:
°  Reconociendo que cada estudiante aprende de manera diferente
y a su propio ritmo, el profesor puede usar la IA para ofrecer-
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les a sus estudiantes una diversidad de recursos y métodos de
ensefianza adaptados.

Promotor del aprendizaje a lo largo de toda la vida:

©  Eldocente inculca en los estudiantes la importancia del apren-
dizaje a lo largo de toda la vida y les ensefia cémo utilizar la
IA y la tecnologia para continuar su desarrollo educativo y
profesional.






Pasos para desarrollar
un proyecto educativo utilizando la IA

Crear un proyecto educativo usando IA es una idea interesante que
puede hacer que el aprendizaje y la ensefianza sean mejores y eficientes.
Para ello se proponen los siguientes pasos:

Paso 1: Identificar el objetivo del proyecto

Definir claramente qué se desea lograr con la IA en la educacién.
;Busca mejorar las calificaciones de los estudiantes, ofrecer un aprendi-
zaje mads personalizado, facilitar tareas administrativas, o algo mas? Es
importante que su objetivo esté alineado con las necesidades tanto de los
estudiantes como de los docentes.

Paso 2: Reunir un equipo interdisciplinario

Armar un equipo con expertos en IA, educacion y tecnologia es
fundamental. Es importante tener diferentes puntos de vista y habilidades
para hacer un proyecto integral. Es importante asegurarse de que todos
entiendan qué se quiere lograr y que estén comprometidos en que el
proyecto salga bien.

Paso 3: Evaluar necesidades y recopilar datos

Hacer una evaluacién de las necesidades para entender qué ne-
cesitan exactamente los estudiantes y profesores. Reunir informacién
importante sobre el sistema educativo, para determinar cémo les va a
los estudiantes y en qué areas se puede mejorar. Esto ayudard a crear
soluciones de IA que realmente funcionen y sean utiles para todos.
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Paso 4: Seleccion de tecnologias de IA

Elegir las tecnologias de IA que mejor se adapten a su proyecto.
Esto puede incluir sistemas de recomendacion, aprendizaje automadtico,
procesamiento de lenguaje natural, vision por computadora, entre otros.
Escoger las tecnologias que se ajusten a sus objetivos y presupuesto de
manera sencilla y clara.

Paso 5: Desarrollo de prototipos y pruebas

Crear modelos basicos de las soluciones de IA que se quieren usar.
Luego, probar estos modelos en un entorno educativo real para ver como
funcionan y obtener ideas de los usuarios. Asegurarse de hacer cambios
y mejoras en los modelos seguin sea necesario.

Paso 6: Diseiio de la experiencia de aprendizaje

Crear una experiencia de aprendizaje que integre la IA. Esto significa
disenar contenido, actividades y evaluaciones que aprovechen la IA. Lo
mas importante es enfocarse en que el aprendizaje sea eficiente y que se
adapte a las necesidades de cada persona.

Paso 7: Implementaciéon y monitoreo

Usar la IA en las escuelas y colegios. Ofrecer cursos o sesiones para
que los profesores y los alumnos aprendan a usar estas nuevas herramien-
tas. También, crear una forma de revisar como estan funcionando y cémo
interactdan los usuarios con la IA, para ir mejorando todo el tiempo.

Paso 8: Evaluacion y ajuste continuo

Revisar regularmente como la IA estd afectando el aprendizaje y la
ensenanza. Usar datos y estadisticas para ver qué tan bien esta avanzando
su proyecto. Hacer cambios y mejoras cuando sea necesario para que la
IA sea mas efectiva o responda eficazmente a nuestras expectativas.
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Paso 9: Comunicacion y difusiéon

Compartir los resultados y beneficios del proyecto con todos los que
estén interesados, como docentes, estudiantes y administradores. Resaltar
los logros y las mejoras en el rendimiento de los estudiantes.

Paso 10: Escalabilidad y sostenibilidad

Pensar en cémo ampliar y mantener el proyecto a largo plazo.
Crea un plan para asegurarse de que la IA siga funcionando bien y pueda
adaptarse a medida que cambian las necesidades educativas.

Paso 11: Evaluacion ética y cumplimiento de normativas

Asegurarse de que el proyecto siga las reglas de privacidad y ética.
Proteger la informacién de los estudiantes y cerciorarse de que las deci-
siones que toma la IA sean equitativas y sin prejuicios.

Paso 12: Recopilacion de retroalimentacion continua

Es importante que docentes y estudiantes puedan dar retroalimen-
tacion continua para que el proyecto mejore. Sus reflexiones ayudaran a
ajustar y hacer mas efectiva la implementacion de la IA en la educacion.

Paso 13: Documentacion y transferencia de conocimientos

Es importante documentar cémo se desarroll6 el proyecto y las
lecciones que se aprendieron a lo largo del camino. Esto ayuda a que
otros puedan entender qué se hizo y facilita que el equipo siga con futuros
proyectos sin perder el ritmo, especialmente si cambia alguna persona
en el proceso.

Un proyecto de educacién que use la IA puede ser una herramienta
muy util para hacer que la ensefianza mejore.






Herramientas de IA generadoras de texto

Las herramientas de IA que generan texto son aplicaciones o pla-
taformas que usan modelos de lenguaje avanzados para crear contenido
escrito automaticamente. En la figura 3 se puede observar un resumen
de estas herramientas de IA generativa.

Figura 3
Herramientas de IA generativas
o
" HERRAMIENTAS DE
INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
GENERADORAS DE TEXTO

PARA QUE SIRVEN?

% t Sirven pars ganer 1exta coheranies,
- rEsumenes. informas. ssatenca en ks
waciitura Crewtiva, enire s,



INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA A LA EDUCACION

62

Chat GPT

OpenAl fue la primera compaiiia en crear un chatbot con IA, lo que
significé un gran paso desde los chatbots tradicionales hacia tecnologias
mas avanzadas. Esto ha hecho que interactuar con la IA sea mucho mas
natural, permitiendo charlas en un idioma simple y cotidiano. Sin duda,
esto representa un avance importante de la tecnologia actual.

Chat GPT ayuda a resolver tareas diversas que requieran gene-
rar texto, ya sea redaccion de textos, guiones, ideas de presentaciones,
proyectos, andlisis de contenidos, lineas de razonamiento, resimenes,
argumentos, entre otras (Franganillo et al., 2023).

Paso 1: Crear cuenta en Chat GPT

Para crear una cuenta dar clic en el siguiente enlace https://chat.
openai.com/auth/login y debe presionar en “Sign up” tal como se muestra
en la figura 4.

Figura 4
Iniciar sesion en CHAT GPT

ChatGPT @

Get started

Improve my post
g | - S g - Login
for selling a used vacuum

in good condition

) OpenAl


https://chat.openai.com/auth/login
https://chat.openai.com/auth/login
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Cuando se presiona “Sign up” aparecerd la pantalla que se muestra
en la figura 2. Para continuar, es necesario contar con una cuenta de correo
Gmail. En ese caso, debera ingresar su direccion de correo electrénico,
tal como se visualiza en la figura 5.

Figura 5
Crear cuenta

&

Create your account

Note that phone verification may be required for
signup. Your number will only be used to verify
your identity for security purposes

{ Email address

Already have an account? Login

OR

Continue with Google

(A

B® Continue with Microsoft Account

& Continue with Apple
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Figura 6
Colocar su correo electrénico

Create your account

Note that phone verification may be required for
signup. Your number will only be used to verify
your identity for security purposes.

Email address
’7 catedraticad@gmail.com

Already have an account? Login

OR
{5 Continue with Google
B® Continue with Microsoft Account

@& Continue with Apple

Terms ofuse | Privacy policy

Luego de colocar el correo presione en “Continuar”. Debe colocar

su clave, tal como se visualiza en la figura 7.



HERRAMIENTAS DE |A GENERADORAS DE TEXTO

65

Figura 7
Ingrese una clave de 8 caracteres como minimo

6

Create your account

Mote that phone verification may be required for
signup. Your number will only be used to verify
your identity for security purposes

catedraticad@gmail.com Edit

Password
= -]

Your password must contain

« Atleast B characters

Already have an account? Login

Terms of use | Privacy policy

Después de ello presione “Continuar”y le pedira que confirme su
correo Gmail (figura 5). Luego debe ir a su correo Gmail y confirmar

(ver figura 8).
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Figura 8
Dirigirse al correo electrénico

Verify your email

We sent an email to
catedraticad@gmail.com.
Click the link inside to get started.

™ Open Gmail

Resend email

Figura 9
Confirmacion en el correo electrénico

= ¥ Gmal O Duacar s =

P i - m o w ® 6 2 Mmoo

i = OpanAl = Virify your amil s

o] b

ol @ openal

e + Verify your email address

o comeu nesmag o pour Gipeeskd acerund. Saans ety Pl Pt

@

]

o B
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Una vez que confirme su correo electrdnico le pedira que coloque
su nombre, apellido y fecha de cumpleaiios, esta tltima le solicita para
comprobar que sea mayor de edad (ver figura 10).

Figura 10
Colocar informacion

)

Cuéntanos acerca de ti

Catedra Ticad

Solo utilizaremos estos datos
29/9/1998 para verificar tu edad.

Continuar

Al hacer clic en "Continuar”, acepta nuestros
Términos y reconoce nuestra politica de privacidad

Por ultimo, confirme, luego le solicita que coloque su nimero de
celular, le enviard un mensaje a su celular y alli ya podrd ir a la interfaz
de CHAT-GPT (figura 11).
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Figura 11
Interfaz de ChatGPT

40 [N ——— & D aA@

o Tha F—s
£ Foymmme

LEn qué estas trabajando?

P ‘=

Paso 2: Uso de prompts

Una vez que ya tiene su cuenta de ChatGPT se procedera a utilizar
los prompts. La tematica para usar los prompts es: innovacion educativa.

Paso 3: Prompts argumentales

Los prompts argumentales son aquellos que buscan que ChatGPT
genere un argumento o posicion clara y coherente sobre un tema en
particular. Estos prompts se estructuran tipicamente como una solicitud
directa a la IA para que argumente a favor o en contra de una idea, uti-
lizando informacién proporcionada anteriormente.

Estructura sugerida: Argumenta + [ defina un tema ] + para
[ especifique un resultado]

Por ejemplo: “Argumente por qué es importante implementar la in-
novacién educativa en la actualidad” En la figura 12 se observa el resultado.
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Figura 12
Uso del prompts argumentales

Paso 4: Prompts comparativos

Los prompts comparativos le piden a ChatGPT que compare dos
0 mas cosas, obteniendo de esta forma resultados mads especificos.

Estructura sugerida: Compara pregunta 1 [especifique un tema
1 ] y pregunta 2 [especifique un tema 2 |.

Por ejemplo: “Compare la eficacia de la educacion en linea con
la educacion presencial en términos de la innovacion educativa” En la
figura 13 se observa el resultado.
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Figura 13
Uso de prompts comparativo

00 8 s St S A s S & »08

Paso 5: Prompts condicionales

Los prompts condicionales le piden a ChatGPT que genere texto
basado en una condicién o un supuesto. En la figura 14 se observa el
resultado.

Estructura sugerida: Si [ condicién | + pregunta [ tema ] + para
[ objetivo ]

Por ejemplo: “Si la tecnologia se utiliza adecuadamente en el aula,
sQué impacto puede tener en la innovacién educativa para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes?”.
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Figura 14
Prompts condicionales

€ 4O o mm———— T ———— % amine@!

Paso 6: Prompts de lista de deseos

Es una manera de ayudar a los usuarios a obtener respuestas mas
claras y utiles de ChatGPT. La idea es que, en lugar de hacer una sola pre-
gunta, el usuario da una lista de requisitos o detalles sobre lo que necesita.
Esto le da a ChatGPT mas informacion para responder de manera mas
precisa y enfocada. Por ejemplo, en la figura 15 se puede ver como funciona.

Estructura sugerida: Estoy buscando [opcidn/objeto/solucién]
con [requisito 1], [requisito 2] y [requisito 3]. ;Podrias recomendar
algunos/algunas?

Por ejemplo: “Estoy buscando una idea innovadora para que mis
estudiantes participen mas en las clases online. Quiero usar herramien-
tas de gamificacion, poder seguir el progreso de cada alumno y también
personalizar el contenido. ;Podrias recomendarme algunos ejemplos o
ideas que tengan en cuenta estas cosas?”.
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Figura 15
Prompts de lista de deseos

PO T e R RS R — ie amAO0

Paso 7: Prompts de perspectiva profesional

Este tipo de prompts solicita que ChatGPT asuma el rol de una
persona especifica y describa un tema dentro de un contexto determinado,
como si actuara como narrador o periodista. Esta modalidad permite
que la respuesta sea mas detallada, objetiva y estructurada, ademas de
ofrecer un enfoque distinto en la exposicion. En la figura 16 se muestra
el resultado.

Estructura sugerida: Actiia + como [ autor o profesion] + y des-
cribe [ tema | + contexto.

Por ejemplo: “Actiia como un consultor de innovacién educativa y
describe como podrias abordar la implementacion de tecnologia en una
escuela en el contexto de una pandemia”.
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Figura 16
Prompts de perspectiva profesional

0 QS L e T, M i% awin® |

2 Ratasiaces stjatrees ciasss.

Paso 8: Prompts secuenciales

Los prompts secuenciales son aquellos que buscan que la conver-
sacion con ChatGPT siga una légica, usando una serie de textos previos
para que la respuesta sea coherente y clara. En la figura 17 se puede ver
el resultado.

Estructura sugerida: Prompt A + Prompt B = Prompt C

Por ejemplo: “Describa la evolucion de la educacion en los altimos
50 afios y como ha influido en la innovacién educativa”
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Figura 17
Prompts secuenciales
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Copilot

Copilot es la IA creada por Microsoft. Su funcién principal es
proporcionar informacion, respondiendo preguntas y participando en
conversaciones. Utiliza modelos de inteligencia artificial avanzados de-
sarrollados por Microsoft para ofrecer respuestas relevantes y utiles.

Pasos para ingresar a Copilot de Microsoft

Paso 1: Escribir en el navegador de su preferencia, Copilot Mi-
crosoft o ingresar al siguiente link de https://www.microsoft.com/es/
microsoft-copilot, tal como se ve en la figura 18.

Figura 18
Copilot en el navegador

Paso 2: Haga clic en el primer resultado para ingresar a la pagina
oficial de Microsoft Copilot. Luego, seleccione la opcion “Probar la version
gratuita de Copilot”, como se muestra en la figura 19.


https://www.microsoft.com/es/microsoft-copilot
https://www.microsoft.com/es/microsoft-copilot
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Figura 19
Seleccionar en probar la version gratis

Bf Moot | Copot

Microsoft Copilot Ea

Paso 3: Ingresar a la interfaz de Copilot donde se podra tener una
conversacion acerca de cualquier tema de importancia. De preferencia
inicie sesidon con su correo personal, tal como observa en la figura 20.

Figura 20
Iniciar sesion en Copilot

o
 u]
(c]
®
@
@
a

jHolal ;En qué debemos profundizar hoy?

+ etiorta - o

Una vez iniciada la sesion se puede interactuar con Copilot.
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Ejemplo 1
1. Generacion de resumenes académicos:

De un tema cualquiera se copi6 y peg6 un parrafo en Copilot, con
el siguiente promt: “Realizame un resumen conciso y claro del parrafo’,
seguido pega el parrafo que copio, tal como se observa en la figura 21.

Figura 21
Prompt del resumen académico

P Fd@RH I

ijHola! ¢En qué debemos profundizar hoy?

i rac ralcok s e
apr tiea
peatundo,

= 2 bl r, ¥
mejera coninuamente. De e5t forms, s redes neueonales sficiales infertan resohver
probiemas complicadon. como :
e FOATTON, COM MaYEr Precision.

#Por qué son importantes las redes neuronales? 4

+  Smaniorta v .

En la figura 22 se observa el resultado del prompt escrito.
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Figura 22
Resultado del prompt

9 Copilot
+ Generando respuestas...
Las redes neurcnales son una herramienta tecnoldgica crucial en la actualidad debido a su contribucién en el
desarrollo de problemas relacionados con el aprendizaje y pronéstico. Estos modelos se inspiran en el

funcicnamiento de las redes neuronales biolagicas y se basan en matemaéticas y estadistica.

Para entender como funcionan, imaginemos un ejemplo sencillo. Supongamos que somos alumnos en una clase y
queremos predecir si aproebaremos o iremos a septiembre. Cada examen tiene una nota (n1 y n2) con un peso
(wn) que debemos encontrar. La salida (nf) sera 1 si estamos aprobados y 0 si vamos a septiembre. Una red
neuronal busca la combinacion éptima de pardmetros para resolver este problema. Entrenamos la red para

encontrar esa combinacion y luego la aplicamos para hacer predicciones o clasificaciones' 1/,

En resumen, las redes neuronales permiten a los programas reconocer patrones y resolver problemas comunes en
inteligencia artificial, machine learning y deep learning 2/. Su aplicacién abarca desde motores de blsqueda hasta
sistemas de seguridad, y su evolucion sigue modelando el futuro tecnolégico 3! 4/, Si tienes mds preguntas o

necesitas mas detalles, no dudes en preguntar. @

Mas informacion | 1 B xataka.com 2 @ ibm.com 3 @ tecnofuturo.net || 4 = openwebinars.net

H P 0 L B e

[ +Cémo se entrenan las redes neuronales? ] [ Explicame mas sobre el aprendizaje profundo. ]

@ |Pregumtame cualquier cosa

[ ¢Cual es la diferencia entre inteligencia artificial y deep learning? ]

o
Como se puede observar el resultado fue preciso acerca del parrafo
copiado y resumido de manera concisa y clara.
Ejemplo 2
1. Creacion de preguntas de opcién multiple:
Elegir un tema especifico.

Del mismo tema que se copié en Copilot, con el siguiente promt:

“realizame 5 preguntas de opcién multiple acerca de ‘tema abordado”,
tal como se observa en la figura 23.
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Figura 23
Prdctica de prompt

[ :Cémo se entrenan las redes neuronales? ] [ Explicame mas sobre el aprendizaje profundo. ]

[ $Cual es la diferencia entre inteligencia artificial y deep learning? ]

@ realizame 5 preguntas de opcion mltiple acerca de las redes neurcna\esl ecurrentes [ Tabulador |

En la figura 24 se visualiza el resultado del prompt escrito.

Figura 24
Resultado de prompt

D oewer [ RS DERITE [ Prooaria aphcacsin.  grgms  man B

pClared Agui tienes e opkin

1. iCud separa al cerebelo del cevebro?
0 A) Fisurd Fanpersh

o € Lotuls fioculonodular

2 [Cok pa e al equiibric b po
5 A Lok Boodonad:ar
o ) Labulo antericr
1 ;D qué esti formada L corteza cerebelosal
& ) Limines del covebelo de sunncia gris
o §) Tractos de sustancia blanca

£ Cubl 5 L e e

o A} Conexiones neuranakes
© ) Colrege encres en los movimientss

. ;008 ocurre ol hary anomalias en o gin bas funciones diel cerebelol

o A} Se comigen y afinan
o ] Se dgtaven
ESPEID QU £5125 preguntas 16 ayuden en 1u talier sobee redes neuroadles. SI necetitas mik. no dudes #e pedio.
@EaEn

Mitintormacdn |1 O gurieteom (3 % fngeom 1 @ emkes | 4 = cousfamese

Sien el resultado no se muestran las repuestas de las cinco preguntas
se pueden pedir que nos ensefie cuales son las respuestas correctas, tal
como se observa en la figura 25.
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Figura 25
Generacién de prompt

fcomor [ mocpewns

T copiiot
- T
wPar =1 las proguenas sobre redes neuronaler:

7. Gué separa al cerebelo del cercbro?
o K] Fetura trantversa
e B} Lébuls
2. gCpué parte del cerebelo contribuye al equiibrio y la postura?

o B} Libulo anterior
3, O qué esth formada La cormeza corebulosa?
© A) Liminas del cerebela de sustancia gris

4, guil o5 la funcidn de o

o Resp

o B) Comegir armones e kos mavimeenics

5. 200k ocuime 3 hay o e g las funciomes del cerebiel

© B} Se agravan

[P R T —
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Gemini

Es un modelo de aprendizaje automatico creado por la empresa
Google, entrenado para generar texto, traducir idiomas, escribir diferentes
tipos de contenido y responder a preguntas de forma informativa.

Pasos para ingresar a Gemini

Paso 1: Escribir en el navegador de su preferencia, Gemini IA o
ingresar al siguiente link https://gemini.google.com/app y dar clic en el
primer resultado, tal como se observa en la figura 26.

Figura 26
Ingresar en Gemini

- e = i LA -

Google sy x 43 A a u#@

Paso 2: Ingresar en Gemini IA e iniciar sesion, tal como se observa
en la figura 27.


https://gemini.google.com/app
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Figura 27
Iniciar sesion en Gemini

Paso 3: Ingresar la cuenta de Google, correo electrénico y contra-
sefla, asi como se observa en la figura 28.

Figura 28
Inicio de sesion

=
-7

Inicia sesion [|

Utikiza tu cuenta de Google iHas olvidado v corres electrdnico?

Paso 4: Una vez iniciada sesidn, estard listo para poder interactuar
en el chat de Gemini, tal como se observa en la figura 29.
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Figura 29
Interfaz de Gemini

En esta herramienta puedes crear un plan de clase, como por ejem-
plo con el prompt: Crea un plan de clase de las plantas fanerégamas.

Figura 30
Plan de clase

Crear

[ Plan de Clase: Plantas Fanerdgamas... [~ Encab‘ezadu = i <

Plan de Clase: Introduccion a las Plantas Fanerégamas (Espermatofitas)

Detalle Especificacién

Asignatura Biclogia / Botanica

Nivel | A ta / Primer Afto Universitario

Duracién 90 minutos

Objetivo Comprender |a estructura, la importancia evolutiva y la clasificacion bésica de las plantas
General fanerdgamas, reconociéndolas como el grupo vegetal dominante.

Objetivos Especificos de Aprendizaje
Alfinalizar la clase, el estudiante sera capaz de:
1. Identificar la caracteristica definitoria de las fanerdgamas: la produccion de semillas.

2. Diferenciar entre Gimnospermas v Angiospermas.
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Si se desea algo mas especifico se deben precisar todos los elementos
que desea sean incluidos en el plan de clase. El contenido curricular de
una materia puede ser visualizado en la figura 31.

Figura 31
Contenido curricular

elabora el contenido curricular de algebra lineal

’ Google Search v

El contenido curricular del Algebra Lineal en el ambito universitario se estructura en torno a
varios temas fundamentales que construyen la base para conceptos mas abstractos y sus
aplicaciones. Los ejes principales son: Matrices y Sistemas de Ecuaciones Lineales, Espacios

Vectoriales, Transformaciones Lineales y Valores y Vectores Propios.

1. Matrices, Determinantes y Sistemas de Ecuaciones Lineales

Esta unidad se enfoca en el célculo y la aplicacion de las herramientas algebraicas esenciales.
+ Matrices:

= Definicion, tipos de matrices (cuadrada, identidad, nula, triangular, simétrica, etc.) y
operaciones basicas (suma, multiplicacion por escalar, producto matricial).

También se pueden generar otros recursos con el resultado obteni-
do del prompt anterior, entre ellos: pagina web, infografia, cuestionario,
resumen de audio (figura 32).
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Figura 32
Otros recursos

icabezado |
1

i o | Crear v
BN Pagina web
ih Infografia

Jal
Cuestionario

(@ Resumen de audio

Describe tu aplicacion

Seleccionar la opcién cuestionario. Con ello se obtuvo el siguiente
resultado de la figura 33.

Figura 33
Cuestionario

(@ Cuestionario: Flantas f

1. ;Cudl e= la principal i i6 lutiva que disti a las plantas
fanerg db las orints o

A. La produccion de semillas.
B. La produccion de flores.
C. Eluso de la fotosintesis.

D. Lap ia de tejidos

¢’ Piensa en el principal método de dispersitn y supervivencia para la siguiente
genaracidn en este grupo de plantas,
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La opcidn crear un story book, permite crear imagenes, una historia
y hasta escuchar, el texto.

Figura 34
Story book

. T ¢ o @ < 8 b

Alkito ya £ etaba 10l 5 13 pequeno
etudio. Extaba en o umbeal, s, peeo de.
1 prmeva vida, Tenis s bagar peopic,
un plaso de arpoz decente y ol valor de
sfrontar & mubana. £ visje scababs dé
empezar!

[R———

En la figura 34 se puede observar el story book generado con ima-
genes creadas por la IA con base en los criterios dados.
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Copy Al

Es una plataforma que genera contenido de texto de manera auto-
matizada. Puede ayudar a crear una variedad de contenido, como textos
publicitarios, articulos, descripciones de productos, y mas, utiliza modelos
de lenguaje avanzados.

1. Para empezar a usar Copy IA ingrese al siguiente enlace: https://
www.copy.ai/
2. Inicio de sesion.

Para iniciar sesion en copy.ai debe tener una cuenta de Gmail a la
que pueda acceder. Dentro de copy.ai debe seleccionar la opcion de “Try
to free” que se encuentra en la esquina superior derecha de la pantalla,
tal como se observa en la figura 35.

Figura 35
Acceder a Copy.Al

cow,ai m Prodit v UseCiiss v Mesources v Pricing Contact Sakes  Log

The fa: way to get work
done with Generative Al -+

Alli puede registrarse por medio de Google o Facebook. Seleccione
el método de registro que usted prefiera. Si va a entrar a Google de clic
en “Continue with Google” o si prefiere por medio de Facebook de clic
en “Continue with Facebook’, tal como se visualiza en la figura 36.


https://www.copy.ai/
https://www.copy.ai/
http://copy.ai
http://copy.ai
http://Copy.AI
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Figura 36
Iniciar sesiéon en Copy.Al

copy.ai

Iniciar sesion

Correo electrénico

| [Tu direccién de correo electronico |

Continuar

o]

& Continuar con Google

g" Continuar con Microsoft

¢No tienes una cuenta? Registrarse

A continuacion, se realizara una serie de preguntas que tiene la
propia herramienta para fines estadisticos, alli debe seleccionar las op-
ciones que usted considere conveniente (figura 37).


http://Copy.AI
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Figura 37
Preguntas de acceso

iBienvenido a Copy.ai!

(il ap tu Arvch un poco sobre i y tus
objetives.
2Qué tipo de trabajo haces?
Desarrollo de negocios Gestidn de cuentas
Generacidn de ingresos Capacitacidn en ventas
Exito del cliente Marketing
Liderazgo Qtro

iBienvenido a Copy.ai!

yich a w And un poco sobre ty fi us
objetivos.
+Como se enterd de nosotros?
Articulo en linea @ Facebook
Google Linkedin
Gorjeo TikTok
Palabra de boca Otro

Si ha respondido todas las preguntas, la herramienta mostrara la
interfaz que se observa en la figura 38. A continuacion, debera seleccionar
la opcion Chat.
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Figura 38
Interfaz de Copy.Al
) ] o
B EAIUGS O aprei de Comtpasy

¢Listo para comenzar?

En la parte inferior de la pantalla se presenta una barra que dice

“Ask or search anything”. De clic en la barra y realice la pregunta o peticiéon
que desee, tal como se observa en la figura 39.

Figura 39
Hacerle preguntas a Copy

e - Bienvenido a Chat de Copy.ai

Bisquecs en tempa resl
A #Tia8 nOvedsoes Lo LA generamya’

=]
i
1
ol

Baka de dates e mtarmssdn

Wil Vex ga masea

m ! Aagarmse Exphirat indicscnes ] Sin vee Se mara


http://Copy.AI

HERRAMIENTAS DE |A GENERADORAS DE TEXTO

9l

Un ejemplo de uso de la herramienta consiste en solicitarle que
realice un resumen sobre la inteligencia artificial. Como resultado, gene-
rard dicho resumen e incluird las referencias de los sitios web de donde
obtuvo la informacién, como se muestra en la figura 40.

Figura 40
Resultado de Copy

razonamiento y la autocorreccion?,

La inteligencia artificial ha experimentado avances significativos en las ultimas
decadas gracias a mejoras en la capacidad de computo, volumenes de datos
mas grandes y algoritmos mds avanzados®. Este campo tiene el potencial de
impactar en diferentes sectores, incluyendo la medicina, la industria, el
transporte y muchos otros, al permitir mejoras en la eficiencia, la
automatizacién y la toma de decisiones mas inteligentes.

Sources:
1. Fuente: Wikipedia - Inteligencia artificial «
2. Fuente: IBM - ;Qué es la inteligencia artificial (1a)? <
3. Fuente: Europarl - ;Qué es la inteligencia artificial y como se usa? «

4. Fuente: Tableau - Qué es la inteligencia artificial: definicidn, historia <

5. Fuente: SAS - Inteligencia Artificial: Qué es y Por Qué Importa «

Yy &F (@] Copy =) Add to Editor






Herramientas de IA
generadoras de presentaciones

Gamma

Es una herramienta disefiada para facilitar la creacion de conte-
nido visual como presentaciones, lo que ayudaria a docentes a generar
contenido educativo mds rapidamente.

Para utilizar la app Gamma se deben seguir los siguientes pasos:

Paso 1: Ingresar al link https://gamma.app/ y le aparecera la ventana
que se visualiza en la figura 41.

Figura 41
Ingresar a Gamma
M @ G v +
[ G W & v Shadowjleds
a Gamma Templates Lagin signup for free i
A new mediu

presenting ic
Powered by Al

Just start writing. Beautiful, engaging content with
none of the formatting and designwork

'S’ #1 Product of the Month



https://gamma.app/
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Paso 2: Una vez que ingresa a Gamma, en la parte inferior se en-
cuentra un botdén que dice “Sign up for free”, debe presionar alli y le llevara
a la ventana de iniciar sesion, tal como se visualiza en la figura 42.

Figura 42
Registro en Gamma

Registro

Come sechitinin

4 e s cuvea? s bewen

Paso 3: En la siguiente ventana (figura 43) aparecera la opciéon
de ingresar con una cuenta de Google o con su correo electronico. Al
hacerlo, se enviara un mensaje de confirmacion a la direccién registrada.

Figura 43
Confirmar el correo

i = o e =@
+ @O 8 B 0@ =D . y m

. YEUr BCSount alrendy Exists S I eB
) St T S | @

# Garera
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Paso 4: Debe ir a su Gmail y en el correo aparecera un mensaje de
“Gamma’, presione en ese mensaje y en la parte inferior aparece un botén
que dice “Sign in”, debe dar clic alli para iniciar sesion en su cuenta, tal
como se observa en la figura 44.

Figura 44
Iniciar sesion

O & g

@G-Iln
Iniciar sesion

oty mhoetrimica

| |

Commangha

(Ovicd 1 contraseta?

<Ha b s e fa? s

Paso 5: Dentro de Gamma, en la parte superior de la ventana apa-
rece una opcion que dice “Crear nuevo” dar clic alli (ver figura 45).

Figura 45
Interfaz de Gamma

- o o | Shadowiio
O emcmn. = & Todos los gammas

B oo Qg

2 Taden lon pammsn. B e D Ve emenenE D Cwate s bimais 0 Pavariten # W Cusriews | 8 Lsin

- - - =

Euploranca Animaciane Uit Introduccion a s
-0 Ammacions 30

Gamema Tips & Tricks.

@ e @ e g e — (@ D
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Paso 6: Al dar clic en “Crear nuevo” se presentaran dos opciones,
de estas dos debe elegir la que dice “Generar”, tal como se observa en la
figura 46.

Figura 46
Ventana generar

oyt -5 W " l— LR} T . “| e 3

ettt "
PRI DR ==

EADPEARE A 14 A B

aaraan
Brevemacar - sapes wen

Paso 7: Al presionar “Generar’, le apareceran otras tres opciones,
tal como se observa en la figura 47. Debera escoger la opciéon que desee
realizar en este caso “Presentacion”.

Figura 47
Generar una presentacion

[ LR L — » i i— A s -4 A
P T - e o [ Shekeiod

o s
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Paso 8: Presionar la opcion “Presentacion’, a continuacion, aparecera
una barra de chat, ahi debe escribir lo que desee investigar, por ejemplo:
Animacion 2D, tal como se observa en la figura 48.

Figura 48

Resultado obtenido

@ 230 cebates

ANMIASION 10

LAENACION 707 Suer infrrwsantal
Viay & peraar sl ke

Agui tieng un cooums. (Qué e parece?

|

La herramienta indicard todas las caracteristicas que incluira en la
investigacion, podré colocar continuar o volver a intentarlo.

Paso 9: La app Gamma le dejara elegir los temas de la Presentacion,
luego debera hacer clic en “Comenzar’, tal como se visualiza en la figura 49.

Figura 49

Pardametros de una presentacion

-

-

» s RPN =

LeAUU ES LS ICHDEH D

| .

Esto es una vista previa del
tema
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Paso 10: Gamma iniciara la creacion de la presentacion asignada y,
una vez finalizado el proceso, se mostrara el resultado de la presentacion,

como se observa en la figura 50.

Figura 50
Resultado de la presentacion
M Yoorancount alady eusts o X @ Urateo | Gamma x i Gre x| @ Noevs pastans x| + -2
“ 2 s appUnCs /LAl 5 e & 2 v | ShadowMode
@ o ueiiea A oo~ @
)pru:tso.
’ll
o
’ Ao
ANIMACION 2D )
=]
2 La animacién 2D es una técnica de animacidn que e 5
-
B
=
=1

En la figura 50 se puede observar la presentacion generada con la
herramienta Gamma.
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Slidesgo

Es una herramienta en linea que permite generar presentaciones
creativas, con base en criterios y pueden ser usadas en PowerPoint y
Google Slides.

Para acceder a la herramienta se deben seguir los siguientes pasos:
Paso 1: Ir al siguiente enlace https://slidesgo.com/es/

Luego de ello le aparecera la pagina principal de Slidesgo (ver
figura 51).

Figura 51
Pdgina principal de Slidesgo

- — - - - v |

Crea presentaciones asombrosas més répido con la lA

T e 10 CofTED N SABELINEN #0 CUBSIAN B4 SeguAnos £0m 1 1A y LS [ABAURIS (VMRS Bard Doogbe S30es, Camwa y PomerPoin

Tendenclas de blsqueda

Paso 2: Crear cuenta, una vez que presiond registrarse debe tener
previamente abierto su correo de Gmail, alli seleccione el correo y poste-
rior a ello le pedira confirmar que desea iniciar con ese correo, tal como
se observa en la figura 52.


https://slidesgo.com/es/
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Figura 52
Crear cuenta

S SLIDESGO
o P

T —— - o x
T o g e g e+t AT

G et g ; Inicia sesion

Iniciar sesién en freepik.com @ i &
e — e

Cooght pe it ui #roep.com accuds 8 mizs Ty ——
Informacion scbre B

Paso 3: Una vez que creo la cuenta, le pide que seleccione el uso
que le vaya a dar, en este caso se presiona la opcion de educacion (ver
figura 53).

Figura 53
Uso de educacion
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Luego de ello aparecera la interfaz principal, y debe presionar la
opcion “Educacion’, tal como se visualiza en la figura 54.

Figura 54
Presionar la opcién educacion

W e D@

A
B
i
1
r

Con el scroll de su mouse o con la flecha direccional baje un poco
hasta que le aparezca la opcion “Probar el creador de presentaciones con
IA”, asi como se observa en la figura 55.

Figura 55
Probar el creador de presentaciones con IA

Q8 ke —— e aND0 |
& slidesgo F
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Luego de haber seleccionado esa opcion, posteriormente debe se-
leccionar “jVamos alla!” (ver figura 56).

Figura 56
Opcién vamos alld

— FRE awD® )

Creador de presentaciones .
Elegant Education P

con lA
for stud]

sy pressntaciones de disgsties g b
aca I necesidades concretas | - totalmente

T — Genera presentaciones en cuestion
°° de minutos

A continuacidn, le aparecerd una pequeiia ventana en la cual le pide
colocar el tema para crear su presentacion, el tono, idioma y la cantidad
de diapositivas que desea.

En este ejemplo se usara lo siguiente:

o Tema: Innovacion Educativa
¢ Tono: Creative

o Idioma: espafol

o Numero de diapositivas: 8

En la figura 57 se puede visualizar estas especificaciones, y se pre-
siona “Generar presentacion”.
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Figura 57
Informacion para realizar prdctica

& 4 O 0 — ieE a0 @

Crea tu presentackin

Se debe esperar unos segundos y le aparecerd la siguiente ventana
donde debera colocar el modo de uso, alli podria colocar que es para uso
personal (ver figura 58).

Figura 58
Uso personal

BT e e AT o 1 T e - e SEW awo®
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Para finalizar le genera las presentaciones sobre el tema, y si usted
desea puede editarlas o cambiarle el tono, o descargarlas para su respec-
tivo uso (ver figura 59).

Figura 59
Resultado de la presentacion

W aD01
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SlidesAl.io

SlidesAlLio es una herramienta para generar presentaciones que se
pueden integrar perfectamente con las presentaciones de Google, ademas
se puede resumir el contenido de la diapositiva en fragmentos facilmente.

Pasos para generar una diapositiva con IA

Primero debe iniciar sesiéon en su cuenta de Gmail, luego debe
abrir el drive, tal como se observa en la figura 60.

Figura 60
Abrir drive

: i s
Gmail Imagenes 120 o

Contactos

E &

Calendar Traductor

b = A


http://SlidesAI.io
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Debe dar clic en la opciéon nuevo, tal como se observa en la figura 61.

Figura 61
Opcidén nuevo

& = (C @& drivegooglecor

L Drive

+ Nuevo

» B Miunidad
Seleccione la opcién “Presentaciones de Google”, tal como se vi-
sualiza en la figura 62.

Figura 62
Presentaciones de Google

L Drive Q. Bust

£3 Nueva carpeta i
[®) subirarchivo L
[¥]) Subir carpeta I
B Documentos de Google »
Hojas de célculo de Google by
[Z] Presentaciones de Google 4
B Formularios de Google b
Mas 4

¢ Almacenamiento

— Lo has et
162 MDD Aa 1E DD vimasda
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Una vez que haya abierto la presentacion, dirfjase a la pestafia
“extensiones> complementos>” descargar complementos, asi como lo
visualiza en la figura 63.

Figura 63
Descargar complementos

o f—

Haz clic para afiadir un
titulo

Haz clic para afiadir un subtitulo

Luego busque SlidesAlio, le debe aparecer la opcién que se muestra
en la figura 64.

Figura 64
Buscar SlidesAlio

¢ (0 Googlwerispace Marketplace O Sk Cuesumimi X O B *®

W Tt na ) Pt P+ Beame ©

Damos clic e instalar (ver figura 65).


http://SlidesAI.io
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Figura 65
Instalar

w0 A

Después debe aceptar los permisos y dar clic en “Hecho’, tal como
se observa en la figura 66.

Figura 66
Aceptar permisos
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Para empezar a usar la herramienta de IA debe dirigirse a la pestana
“Extensiones”, luego a “SlidesAlio — Create Slides WitH Ai”y por ultimo
a “Generate Slides’, tal como se observa en la figura 67.

Figura 67
Usar la herramienta de IA

€D O B namomcom st G T DA, TTMATSE 0§y wthesteeed o 0@ ¢
y Pressmaconuntide & W & =
R — Compartis
o W Coe et S WD 8 °
Utsin @ TN G END D N-D B - | o Tamas

Haz clic para afiadirun ...

..
titulo —
Haz clic para ahadir un subtitulo -
p—
B Ha che parn e ot el evtor mpcrtas tems

Para utilizar la herramienta, debe ingresar el texto sobre el cual de-
sea que se generen las diapositivas. En la figura 68 se muestra un ejemplo:
el texto utilizado trata sobre el sistema digestivo.

Figura 68
Ejemplo

Generate Slides With SlidesAl.io
B Your Own Taxt from 3 tnpic feta
B Themes
Lmter Tt Ot try an mample —  Presentaton Type
B iy o
£ apans agH v ol macre g . Edoit
4 RCHS digaits. ¥ o Rigads. o SEnCE Y W v raste GuSTOTLatra
» UM SAE 08 IGANGE hAC0S LPOTE #0 un tubo 30 Que VB Sece I3 Mo of Shides (@)
Boea hasts of hn. L Sepinst huece e compon gaamsintetsionl son

Autg
130053, o e9dtage. ol estomags, ol imtwsting Geigad. ol infestios gruess y 46 40s. B

PiGa, #f BRNCTORS 18 PEATCULD B 100 108 SAQANGE SORIDE W BGRILE CRHANG
B Add Title and Thank you Side

1 intasting Saigad0 bant tres patas. La premera parte s Eama ducsens. B peyunc

12 40 0l et 1 ol Mben 451 W ol B imeating Grueis wchupe o Bpandice. o B Addimagn

g 8 coken 4 ecio. £ ahndion 45 e Eolia con 4o e Sco wkda ol

0. £5 C4Q0 €5 13 Grimea Darte ol intesting gruess. £ colon e ol sguene B

B summadze T O
A

B |
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Para finalizar, una vez que colocé el texto, debe presionar en la
opcion “Create Slides”, luego de unos segundos tendra generadas las dis-
positivas automaticamente, tal como se observa en la figura 69.

Figura 69
Resultado de la presentacion
€ % C @ docxgooghecompresemas v = O0f:
el R R T G, WOk B oores @
Q ++5 a @ o Mustar e | NI Q Y Nl @ Fonda Transicide L Tamas x
& -
- Haz clic para afiadir un
El sistema digestivo by
3 Sencilo clarg
‘[:}
a A\
W — o
Importar 1ama

iz clic para sfacir notas del orador

La presentacion fue generada y se encuentra disponible en su cuenta
del drive.



Herramientas de IA generadoras
de preguntas

QuestionWell

Sirve como una herramienta de IA para fines educativos. Sobre-
sale entre sus caracteristicas la extraccion de objetivos de aprendizaje y
la formulacién de preguntas de opcién multiple que se alinean con el
contenido proporcionado.

Proceso para usar la herramienta QuestionWell

Buscar en el navegador QuestionWell, luego dar clic en la opcién
que se muestra en la figura 70 o presionar el siguiente enlace https://
www.questionwell.org/

Figura 70
Buscar Question Well

Google  wmom x 4 @A 2 5@

R - —



https://www.questionwell.org/
https://www.questionwell.org/
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Una vez ya en la pagina seleccione la opcion que dice “Try it Out”
(figura 71).

Figura 71
Opcion “Try it out”
:_..n- v-——-g. - c-u'o-
® =
QuestionWell

2 teachers

WOrk

Se le solicitara iniciar sesién con una cuenta; puede seleccionar
con Google, tal como se muestra en la figura 72.

Figura 72
Inicio de sesion

QuestionWell generates an endless
supply of questions so you can focus on
what matters.

Just input some reading, and the Al will write
Essential Questions, Learning Objectives, and
aligned multiple choice questions.

Login to get started

| L€l Sion in with Google

BT Signin with Microsoft
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Una vez que selecciond el correo, aparece un mensaje en el que
se solicita que debe dar acceso a: ver, editar, crear y eliminar solo los ar-
chivos de Google Drive que utiliza en esta aplicacién. Debe presionar en
continuar para poder usar la herramienta de IA (ver figura 73).

Figura 73
Confirmar accesos

(5 Iniciar sasién con Google

@

Iniciar sesion en
QuestionWell

° sinvestigticad@®gmailcom =

Espofiol (Espofa) -

Google permitira gue QuestionWell acceda a esta
informacién sobre ti

@ sinvestig ticad
Name and profile picture

B sinvestigticad@gmail.com
Email address

PRuvisa |a Politica de Privacidad y los Términes del Servicie de
Guestion'Well para saber cdmao tralard y protegerd Guestion\Well tus
datos.

Para hacer cambios #n cualquier memanto, ve & tu cuenta de Google.

Caonsulta mas informacién sobre Iniciar sesidn con Gooagle.

Cancelar i Continuar

fyude  Priveckded  Términes

Posteriormente debe confirmar que ha leido y aceptar los términos
de uso y politica de privacidad, para alli continuar el uso de la aplicacién

(figura 74).
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Figura 74
Aceptar politica de privacidad

gl faature, you must to
Totinra: Sk I Ay

you

button below and click “Select Al

& See edt creste and delete only the specifc i)
Gioogie Deve files you use with thes app:
Leam maee

1 you don't need Google Forms Export, you can ignore This message and continde

| wiould ke 1 FECeive very occasionsal promotional emalis,

8 | hava read and agres to 1ne Tanms of Use and Privecy Polcy
Continue

Para generar las preguntas, debe colocar el tema, idioma y de manera
opcional colocar el texto del cual desea generar las preguntas, asi como
se muestra en la figura 75.

Figura 75
Generar preguntas
Tapic, Subject & Grade: Language;
Googhe, Computacisn Spanish -
Hesding
» AT
Toogle a4 funcsda er 1998 Cuyo prod an motor ce Larry Page y Sengey Brin. B
, ol mis 1300
L3 CRIBTIRICA Mk CEITAC30M 06 DOOW COMO DURCA00r & T4 FACHO3D 08 US0. LB iy L In empresa
adormads - recondar o reakza L un cugdno pra INAroducir 105 ImEngs 8 Luscae) ¥ aigunos
enlages hacla otros servicios de @ firma,
Goog ¥ -] buscar una frase iiteral, por ejemplo, deberd escribir los
Rérmings enire comilas. Los Intemautas 1amikn pueden buscar tpas.de L Google Imagenes,
Googe Video, #1t.
Entre los servicio: o akd del buscaden Gmail {cormes Google Mags. w
‘“ouTuse [portal de videos adquirida en 20061 y Blogger (una plataforms para crear bloga).
Cabe destacar que la empress susle ser criticads por i usuarios, y travid ge s
Disquedas y 08 1D0CE SU3 Servicion. Sin embargs, 5080 Dars 198 . 43010 que Jes TaciNg (@ conexion entre Les dhereas. -
= i

En la figura 76 se observan las preguntas con sus respectivas
respuestas.
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Figura 76
Preguntas de opcion multiple

Google, Computacian (o= emnesn
Eagart v @ LUl 3 4 ot e o0 Gecgat
[ — - -} A U b o ontcand e
B Ued satalonng pars Ce Dhg
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Fate By Grovwtion Tyvm ¥ £ U porear ow videss.
Fimr By Lo Outioms ~ A3RrERCH (8 HTICOL TN DOPUETEY 20 Googe.

Proceso de exportacion

Una vez generadas las preguntas, para exportar, se necesita ir a la
parte superior y buscar la opcioén que diga exportar y seleccionar la app
que se va a utilizar, tal como se muestra en la figura 77.

Figura 77
Exportacion
Google, Computacién 1B sewctrione S0ed
- B ¢ Cuen ol products princies de Google?
. = A Un sistema de putiicidad onne

B s pltatorma pars ciwe blogs
Un motor de bisgqueds

O Un portal e videos

\Sentfc e 13s parvkch mbs posasares de Googe

e 8868

1 fOukhcomandes y opersoores sa pusden utkizar wn Google
e parleccionar las bisguedu?

b - |

A Buscar sola noticlas

B Buscar volo videos
]

D Buscaruma frase Meral estre comitas,

> 8.6 . ale

Detinir 396 COmandos ¥ D0STa0ONES BaTA Darteccionar s bl
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Al seleccionar esa opcion se guarda un archivo en Excel donde
estaran las preguntas generadas con respuestas y opciones, como se puede
observar en la figura 78.

Figura 78
Preguntas guardadas en excel
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También se puede exportar en Google Forms, como se visualiza
en la figura 79.

Figura 79
Preguntas en Google Forms

iTodo listo! x

Su conjunto de preguntas se ha exportado a Formularios
de Google. Solo un recordatorio de que estas preguntas
se crearcn utilizands IA y, por lo tanto, no podemaos
garantizar su precision. Asegurese de haberlos leide
antes de utilizarlos en sus materiales. Se pueden realizar
mds cambios en Formularios de Google. &ir alli ahora?
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Seleccione la opcion “Ver en Formularios de Google” y el formu-
lario se abrird automdaticamente en su cuenta de Drive, donde también
podra editarlo.

Figura 80
Google Forms

T — oev - EEE D

45 @

Nota. Para poder exportar en otras aplicaciones como Kahoot no
se puede de manera automatica sino de forma manual ya que para poder
exportar se necesita adquirir un plan de pago.
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Curipod

Es una herramienta basada en [A que permite crear lecciones in-
teractivas, en cuestion de minutos lo que ayuda a los docentes a generar
material creativo.

Para utilizar esta herramienta se deben seguir los siguientes pasos:

Paso 1: Registro y acceso inicial
Para comenzar es necesario tener una cuenta de Gmail.

1. Abrir el siguiente link: https://curipod.com/. Asi es como luce la
pagina, ver figura 81.

Figura 81
Interfaz Curipod
prewew—_ &

& 3 @ @ anpodom s v B0

bl | el


https://curipod.com/
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Paso 2: Crear una cuenta y acceder

2. Se debe dar clic al botén “Registrarse - es gratis’. Al hacer clic en
este botdn se dirigird a la siguiente pagina (ver figura 82).
3. Para crear una cuenta seleccione su funcién principal.

Figura 82
Crear cuenta Curipod
J 2 ot

el s ey see Be o8 AND
Googht @ Trdeo s mestas  Mesis ks s |

Crear una cuenta

£Cudl es su funcidn principal?

(i) € ) ( ),
( )( D ( )

Crasdis con B a0

(m

4. Seleccione la materia que enseifia, si su materia no se encuentra
en el listado presione “Other/Otro” y especifique (ver figura 83).

Figura 83
Asignatura de ensefianza
el |

30 & cesesomia G2t WG e
Google 8 Tiies matels | Ui s s |

Crear una cuenta

£Qué materia(s) ensefias?

(o) (moiee) (ot )

Sateccinnar tads
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5. Seleccione el grado o los grados en donde ensena (ver figura 84).

Figura 84
Grado

Crear una cuenta

£Qué grado(s) ensefias?

i) () (e )8 ) (R () () O ) (o)
Ce i GO T

todo.

Creada oo P dews

M

6. Conteste a su criterio las siguientes preguntas (ver figura 85).

Figura 85
Preferencias Curipod

” Crear una cuenta 5

{Qué es lo que mds te entusiasma de usar Curipod?
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7. Escriba el nombre del colegio o universidad en la que trabaja (ver
figura 86).

Figura 86
Nombre de la institucion

éCudl es el nombre de tu escuela?

Cruado con WP dewo

8. Y para finalizar ingrese su Gmail presionando el boton “Continuar
con Google” (ver figura 87).

Figura 87
Continuar con Google
fos

Google & Tasvade st _H_u_‘

dolad. & B f ’”\"‘ Q‘

Crear una cuenta

[= Ingrasa con e-mail |

[ G ‘Continuar con Google l

£¥a tners Lna cuenta? Aciwsn

P et bk it s Pt s 9 Prrvagiase

rwado con W de s
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Paso 3: Utilizando Curipod | Generar diapositivas

1. Haga clic en “Generar diapositivas” (ver figura 88).

Figura 88
Actividades de Curipod
Fam= 5

TP 8 coromomes it ST 4o bt s sEw B 0@
GO g § Tkt el e e g | %

‘Quiero involucrar a mis alumnos con...
Acthidades Lecciones completas
£ ometmiasis P
s Wapsaitions
@ Freguntasde
Cwrhiar fre
TR\ e
i —
Ticket da salide
: P
-
gy por = cumets.
(=}

2. Escoja o escriba: (figura 89)
o Eltema que desee ampliar.
« Elgrado/curso

o Como opcional puede especificar objetivos y estandares (ver
figura 90).

Figura 89
Crear leccion

BT .-i

A O 8 a1 LT et 3 ATl

oo w Eeennd

Goghe & Mmool madel's  Wess e mige |




HERRAMIENTAS DE | A GENERADORAS DE PREGUNTAS

123

Figura 90
Objetivos y estdandares de clase

Accidentes geograficos de Noruega El universo

+ mostrar mas sugerencias

v Objetivo y estindares de aprendizaje.

Write or paste your learning objective or standards

0/200

Como resultado, la TA crea diapositivas de acuerdo con el tema
que usted escogi6 (ver figura 91).

Figura 91
Generacion de diapositivas con IA

10}, Buscar todens lns gensradares (-] .

Tek  bwehusde ESTE A - Describe the Inca Empire in 3 words,

Gunpod
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3. Para traducir de inglés a espaiiol se debe dar clic boton “traducir”
(ver figura 92).Y se elimina la diapositiva que estd en inglés.

Figura 92
Traducir de inglés a espariol

R e

[p—

= a8 L oo

[ Describe el Imperio Inca en 3 palabras.

4. Para compartir su trabajo haga clic en el botén “Compartir” (ver
figura 93) y copie el link (ver figura 94).

Figura 93
Botén compartir

e RPN i 4 e e »x‘l‘onln:i

Jain a1 euridive with pie FHOBST . "
=] Curipod

i Describe el Imperio Inca en 3 palabras.
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Figura 94
Compartir presentacion

+s0 e BeonnD@ )
[
R Comparts esta prasentacidn
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Paso 4: Utilizando Curipod | Curificar mis diapositivas

5. Haga clic en “Crear leccién” como puede observar en la figura 95.

Figura 95
Botén crear leccion

. |
s
wopreane bcapons: ]
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6. Haga clic en “Curificar mis diapositivas” (figura 96).

Figura 96
Curificar diapositivas

[= in [& l!‘ 1+ Jis fo = 1j~

7. Seleccione el grado/curso y haga clic en el cuadro celeste (ver figu-
ra 97).

Figura 97
Cargar presentacion

< Volver a generadores

Curificar mis
diapositivas

Calificacion

5to grado

Cargar diapesitivas

Arrastre y suelte o haga clic para
seleccionar una presentacién
Los tipos de archivos admitidos san .ppix,

-ppt. key, .pdf
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8. Haga clic en “Hacer magia” (ver figura 98).

Figura 98
Botén hacer magia

< Volver a generadores

Curificar mis
diapositivas

Calificacion

bto grado

Las lAs en el
aprendisaje.pdf

cargado con éxito

- Combiar |
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9. Escojaa su gusto la personalizacion de la presentacion (ver figura 99).

Figura 99
Personalizar presentacion

Volver para perfeccionar sus
instrucciones

Afhade las 7 diapositiva:

1. Deslizar =

Euripod

3 2 . Nube de palabras
Eunpod
What words or ideas come to mind when you
think about the text on planning teaching with
Artificial Intelligence?

&2 3 . Pregunta abierta
Eunpod
How can teachers use technelogy to make
learning more personalized for 5th grade

10. Arrastre o haga clic en las diapositivas que le guste, en el caso de que
quiera todas haga clic en “Anade las 7 diapositivas” (ver figura 100).
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Figura 100
Diserio de diapositivas

Unete o carilive con pin : 43821

Guripod
How can teachers use technology to make
learning more engaging for 5th grade
students?

Nota. Curipod no le deja descargar el archivo, solo compartirlo.






Herramientas de |IA para parafrasear

Quillbot

Es una herramienta que permite parafrasear oraciones, lo que le
ayudara a mejorar la legibilidad y precision de sus textos. Incluye, el
corrector ortografico, corrector gramatical y de puntuacion para que los
documentos queden libres de errores.

Para ingresar a la herramienta debe acceder al enlace: https://quill-
bot.com/ (figura 101).

Para aplicar el parafraseo seleccionaremos un texto de Google.

Figura 101

Interfaz de Quillbot
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https://quillbot.com/
https://quillbot.com/
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Seleccione la pestafia Spanish, copie de Google y pegamos el texto
en quillbot, luego hacer clic en “Paraphrase” tal como se muestra en la
figura 102.

Figura 102
Parafrasear texto
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Como se observa en la figura 103, el resultado del parafraseo se
muestra en el lado derecho.

Figura 103
Resultado del texto parafraseado
* 5 0 6 st EN%® D &AD08 ]
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Deepl

Esta herramienta utiliza técnicas de IA basadas en el aprendizaje
profundo para traducir texto en varios idiomas, admitiendo un total de
35 lenguajes al 2025, con un rendimiento destacado en la traduccién del
inglés al espanol. Su uso es sencillo: basta con acceder a su URL y pegar
el texto que se desea traducir. Es intuitiva y facil de manejar, con un
glosario que permite corregir palabras directamente en el texto, lo que
la hace mas eficiente.

Para ingresar a la herramienta se debe acceder al siguiente enlace:
https://www.deepl.com/es/translator

En este caso se usara la traduccion en DeepL. Para ello debe selec-
cionar el idioma espafiol y pegar el texto previamente obtenido, seleccionar
“Traducir el texto”. En la figura 104 se muestra la interfaz.

Figura 104
Interfaz de DeepL

o R L NE



https://www.deepl.com/es/translator
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Otra forma de uso es que puede traducir archivos, tal como se
observa en la figura 105.

Figura 105
Traducir archivos

e Deepl  traucer CosplPre  Diopl pors Briprsas v (Pov b DesplT AR

datnctar ioma v el v

e

Arrastra hasta aqui un archive PDF, Word (. docx) o PowerPoint {ppix)

En la figura 106 se muestra que se carga un archivo (pdf, Word,
power point) en cualquier idioma y la herramienta lo detecta.

Figura 106

Detectar el idioma

@ oeopl e DG GRS RO N [ B

Traduci tevio ~ Traducie archivos p Deepl Write

El

Traduciendo al espafiol
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Otra forma de uso, es corregir el texto, tal como se muestra en la
figura 107.

Figura 107
Corregir texto
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En la figura 108 se visualiza como la herramienta mejora la escri-
tura en inglés.

Figura 108
Mejorar texto en inglés
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Para finalizar en la figura 109 se muestra el resultado obtenido.

Figura 109
Resultado
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Herramientas de |IA detectoras de plagio

ZeroGPT

Esta herramienta que sirve para detectar plagio o similitud. En el
analisis se usa una serie de algoritmos complejos y profundos.

ZeroGPT tiene una alta tasa de precision de deteccion de texto
generado con IA. Esta IA utiliza alta tecnologia para identificar el origen
de su texto, identificando el uso de la IA.

Al final le indicard cualquiera de los siguientes resultados, segin
corresponda:

« La mayor parte de su texto estd generada por AI/GPT y un indi-
cador con el porcentaje de AI/GPT plagiado

o Sutexto es muy probablemente escrito por humanos

« Su texto contiene sefiales mixtas, con algunas partes generadas
por AI/GPT

o Su texto probablemente sea generado por AI/GPT

o Sutexto esta generado por Al/ GPT

o Su texto esta escrito por humanos Entre otros.

Para ingresar a la herramienta debe acceder al siguiente enlace:
https://www.zerogpt.com/

Luego debe ingresar el texto que desee en el cuadro y luego hacer
clic en el botén “Detectar texto” para comenzar. Su interfaz es sencilla,
como se muestra en la figura 110.


https://www.zerogpt.com/
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Figura 110
Interfaz de ZeroGPT
m BAx &
2 | |
t g
=

1, Upload Fil 0/15.000 Characters
e oad File
rataititl = (Get up to 100,000 here)

Para probar la herramienta se seleccionara un texto de una revista,
como prueba se usara el siguiente enlace: https://bit.ly/4qmrb8u

Copiar el texto y pegarlo en ZeroGPT, como aparece en la figura 111.

Figura 111
Ejemplo en zerogpt

Freddy Bayron Potes-Duque

Universidad Polaécnica Salesiana, Ecusdor
_ e s
[ |

Universidad Poladcnica Sakesiana, Ecuador

| Publicado: 2023-11-24 Resumen

Dot
htpc ol e/ 1033890/
e vl i1 1. 20232019

Palabeas clave:
estrategias de ensefanza,
TIC. inncvacion educativa,
matendticas

Detecta el plagio hasta 15 000 palabras, como se visualiza en la
figura 112.


https://bit.ly/4qmrb8u
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Figura 112
Detectar plagio
sqErcom Eaw L0 & =i
g ]
[
B
é J."‘:E;‘j‘::rlrn

(Get up 1o 100,000 here)

Your Text is Al/GPT Generated

i 100%
Al GPT*

Como se puede observar detectd el plagio o similitud en un 100 %.

Smodin

Omniscient

Smodin es una herramienta web basada en inteligencia artificial
que permite a los docentes generar, reescribir y resumir contenido de

texto de forma rapida.

Para acceder a la herramienta se debe ingresar el enlace: https://
smodin.io/es/reproduzca-automaticamente-texto-en-espanol-gratis

Se registra con Google como se observa en la figura 113.


https://smodin.io/es/reproduzca-automaticamente-texto-en-espanol-gratis
https://smodin.io/es/reproduzca-automaticamente-texto-en-espanol-gratis
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Figura 113
Web Smodin
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Smodin permite hacer tareas, pero se lo usara como detector de
plagio, tal como se ve en la figura 114.

Figura 114
Detectar plagio

- C @ smosnio/e et de-coneedo-de-& @ o »OKR
[ Al Grader: revolucionando la forma en que los profesores califican en todo el munde. iPruébalo hoy! [ ®

= ™ Smeodin Aen) (@ cuenn

Detector de contenido de 1A gratuito
Deteccion de contenido de IA multilingiie de__a_l_g_gmiﬁj_dn
= Tooloqoe e contenido sospachosa 86 1 aqul
LUl
o A
i Suhir

/5000



HERRAMIENTAS DE |A DETECTORAS DE PLAGIO

141

Con fines de prueba, se copiara un texto de Wikipedia sobre los
mapas autoorganizativos, un tema relacionado con la inteligencia artificial,
como se muestra en la figura 115.

Figura 115
Ejemplo de deteccion de plagio
& © B smodni/esitshecor e -comiedo-de-a &% 208
- Al Grader: revolucionando la forma en que los profesores califican en todo el mundo. jPruébalo hoy! *
& Smodin HE) @ oo
Subir 2593/5000

Prsp—

Detectar Contenido De IA

Es probable que el contenido esté escrito por humanos

0% Probabilidad de contenido completo de 1A

Grupo 1 (0% Probabilidad de contenido de 1A) L1}

Los magas dif de tificiales, en el una funcidn de

wecingdsd parn peeservar i 3

| Grupo 2 (0% comtenide de 1A) 0 -

Un mapa auto i L del Congreso de ELA ! Symapse. P~
(c] .8

Gruoe 3 (0% 4 do i ]

Para el caso presentado detecta 0 % de probabilidad de que haya
sido generado con IA, y es verdad. Pues solo detecta plagio de IA no
como Turnitin, que obtiene informacién de todas las bases de datos, para
determinar si existe plagio o similitud.

Para un nuevo ejercicio, acceder a ChatGPT y solicitar a la IA que
escriba un texto, como lo muestra la figura 116.
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Figura 116
Ejemplo con ChatGPT

# MO8 1

&

Con “Delete” borrar lo que esta en Smodin y pegar el texto generado
en ChatGPT, como lo presenta la figura 117.

Figura 117
Texto en Smodin

€ 5 0 B misni - " o on on 08
Al Grader: revolucionando la forma en que los profesores califican en todo el mundo. (Pruébalo hoy!  [EEEE *
& Smodin WiEs) @

Es probable que el contenido esté escrito por humanos

0% Probabildsd de contenido completo de LA

Grupo 1 (T8% Probabilidad de contenido de LA}

mapas son espec parn visualizar et de datos

Grupo 2 (0% Probabilidad de contemido de |A)
##% Estructura y Funcionamiento

Grapo 3 (39.1% Probabilidad de contenida de 1A} J
o Un mapa g de una al de nodos © neuiass, donds cads RoUD reprEsENts una regitn @
wapecifics en el espacio de entrada, Cada nodo esti asociado 8 un wolor de pesos que define su posicidn en of espacio de

Tal como se observa, la herramienta detecta 78 % de similitud o
plagio de haber usado IA.



Herramienta de IA
para dibujo y animacién

AutoDraw

AutoDraw es una plataforma en linea que permite dibujar con la
ayuda de la inteligencia artificial. Puede utilizarse en cualquier disposi-
tivo con conexion a internet, sin necesidad de instalar ni pagar nada. Su
sistema reconoce lo que el usuario esta dibujando y sugiere imagenes
similares para mejorar el dibujo de forma rapida y sencilla.

Creado por Dan Motzenbecker y Kyle Phillips con amigos de Goo-
gle Creative Lab.

Fuente: https://www.autodraw.com/

En la figura 118 se observa la interfaz de AutoDraw

Figura 118
Interfaz de AutoDraw

- & LDB

= AutoDraw



https://www.autodraw.com/
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Se debe realizar un dibujo (ver figura 2) y la inteligencia artificial
presentara varias opciones en la parte superior. A continuacion, seleccione
la imagen que desee graficar entre las opciones generadas por la IA, como
se muestra en la figura 119.

Figura 119
Dibujar en AutoDraw

AutoDraw Do you mean: & B = [[J E H

Para descargar se usa “Download”; para compartir un enlace use
“Share”, tal como se visualiza en la figura 120.
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Figura 120
Descargar el disefio

De esta manera se pueden generar imagenes a partir de un dibujo
de forma mas répida.
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Scribble Diffusion

Esta divertida app convierte garabatos en dibujos mas elaborados.
Solo se tiene que usar el raton para dibujar en una pantalla en blanco lo
que desee, ya sea un animal, un paisaje, comida o un edificio. Después,
se aflade una descripcidn y en segundos, la web le mostrard una imagen
mejorada, junto con su obra original.

El enlace para acceder a la herramienta es: https://scribblediffu-
sion.com/

Para iniciar, debe dibujar y colocar el texto en inglés. Hacer clic en
GO, tal como se visualiza en la figura 121.

Figura 121
Prdctica en Scribble Diffusion

O % crbiedBumon com N L08R

Scribble Diffusion

Una vez colocado el dibujo con su respectivo texto, el resultado
sera lo que se observa en la figura 122.


https://scribblediffusion.com/
https://scribblediffusion.com/
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Figura 122
Resultado de la prdctica
€ 40 (E Ne so@
— o
Results

En las figuras 122 y 123 se muestran diferentes resultados obtenidos
al utilizar distintos dibujos y prompts.

Figura 123
Resultado de prompt

& 4 O 5 wisbdfeencm Ne LnO& i

LOGD DE UN CURSO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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El prompt también puede redactarse en inglés, como se muestra
en la figura 124, donde se presenta un resultado correcto.

Figura 124
Resultado del prompt en inglés

4 O 5 wbedfaocon Nx LDOK

of & ROBOT USANDO INTELIGENCIA ARTEFICIAL

Puede generar un enlace con copy link, para compartir la imagen;
como puede capturarla con la herramienta recorte.
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Animated Drawings

Animated Drawings es una herramienta gratuita en linea que
convierte dibujos en animaciones dindmicas usando inteligencia ar-
tificial, lo que puede ser utilizado en el aprendizaje de contenido di-
rigido especialmente a nifios para captar su atencion en el proceso de
enseflanza aprendizaje.

Desde la web se busca la herramienta Animated Drawings, y le
aparecera como resultado lo que se muestra en la figura 125 o puede
ingresar dando clic al siguiente enlace https://sketch.metademolab.com/

Figura 125

Buscar Animated Drawings
& 50 R R T TR AR R R TR O
Google animated drawngs X & @ @ @

AD

Sietrn LaeademeLan

Animated Drawings
Ering CRACHETS GrIWINGS 15 M Dy AMMATIng CRaractens i move Aol

Up

5 pcatcioe: Uploaa Pracia. By

Tl Imananss da snirmatad Arswinee

Al ingresar a la pagina aparecera la interfaz que se muestra en la
figura 126 y debe presionar en “Try it now”.


https://sketch.metademolab.com/
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Figura 126
Interfaz de inicio

Posterior a ello le pedira que suba una foto de un dibujo que haya
realizado, tal como se visualiza en la figura 127.

Figura 127
Subir una foto

STEP 1/4

UPLOAD A DRAWING

wing of ONE charscte ere the

examples below

CHECKLIST

En la figura 128 se muestra un ejemplo de un dibujo, no es necesario
hacer un dibujo excelente.
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Figura 128
Ejemplo de dibujo

La imagen del dibujo debe cargarse en su computador o en el
dispositivo que desee utilizar para realizar la practica. En la figura 129
se muestra la seccion para subir la foto.
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Figura 129
Subir la foto desde el computador
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Luego de subir el dibujo a la herramienta, se escanea el dibujo
y también se recorta el espacio que no se necesita, debe ser escaneado
y recortado. Con la herramienta lapiz resalte las partes del cuerpo del
personaje para que se pueda animar, también le ayuda a separar el
fondo del personaje. En la figura 130 se muestra como debe quedar
la imagen.

Figura 130
Dibujo listo para animar
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Al escanear el dibujo sale una especie de esqueleto, lo cual va a
permitir el movimiento del dibujo, este lo puede modificar a su gusto, tal
como se muestra en la figura 131.

Figura 131
Animar el esqueleto

Adjust by dragging the points

e .

Para que los movimientos sean mds fluidos, se recomienda utili-
zar un dibujo sencillo al que desee aplicar movilidad. Preferiblemente,
el dibujo debe estar orientado de frente, de manera que la plataforma
pueda generar movimientos mds naturales. En la figura 132 se muestran
el dibujo animado y las diferentes animaciones disponibles.
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Figura 132
Resultado de animacion
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Para descargar el video solo debe seleccionar en la opcién de “Am-
pliar” tal como se muestra en la figura 133.

Figura 133
Ampliar

ADD ANIMATION
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En el video en la parte inferior aparecen tres puntos, seleccione
los tres puntos y saldrd una pequeiia pantalla en la cual saldra la opcién
de descargar. El video se descarga en formato Mp4, tal como se visualiza
en la figura 134.

Figura 134
Descargar el resultado







Herramientas de IA para modelado 3D

Monster Mash

Es una herramienta de modelado y animacién basada en bocetos
que le permite dibujar rapidamente un personaje en 2D, inflarlo en 3D
y animarlo en segundos (Astorga, 2023).

Los siguientes pasos le permitiran hacer uso de la herramienta
Monster Mash.

Paso 1: Ingresar al enlace: https://monstermash.zone/, al estar den-
tro de la TA aparece un lienzo blanco, en la parte superior de la pagina
apareceran varios botones.

De izquierda a derecha aparecen los botones de crear un nuevo
proyecto, importar algun disefio, exportar nuestros resultados, dibujar,
inflar y animar, como se muestra en la figura 135.

Figura 135
Interfaz de Monster Mash

Bl (= | Jo - lo—lo—Relulele-yef-| |


https://monstermash.zone/
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Paso 2: De alli se presiona la opcién de “Dibujar” 0 “Draw” y se
procedera a realizar un dibujo, como se puede observar en la figura 136.

Es importante recalcar que no debe ser un disenio perfecto y con
muchas opciones por dentro porque generalmente toma los contornos.

Figura 136
Dibujo realizado

i - o n

05 re—— & D @

il = L Jo-- [0 ]o- FElileNE Fe] ]

Como se muestra en la figura 137, al obtener el dibujo, la parte
interior se tornara de color blanco y el exterior de color gris. De esta
manera podra comprobar que el disefio esta correctamente realizado.

Paso 3: Inflar/Inflate, cuando seleccionamos esta opcién automa-
ticamente se convierte de 2D a 3D.
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Figura 137
Dibujo inflado

et |~ L Joo- o fo.Qrlilafs Jef ]

Paso 4: Animar/Animated, en esta secciéon podra animar el disefio
como desee, tal como se aprecia en la figura 138. Una vez que se presiona
animar se habilitan nuevas opciones que permitirdan animar el disefio.

Figura 138
Animar dibujo

e = L Jo-- o]0 Jrlijefc Jef ] ]
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La primera opcién permite reproducir la animacién, la segunda
para pausarla y la tercera aplicar el movimiento al disefio, como se muestra
en la figura 139.

Figura 139
Botones de animacion

—1- T Jo Too

Luego, sitte el cursor sobre el disefio y haga clic en el drea donde
desea que se aplique el movimiento, como se muestra en la figura 140.

Figura 140
Puntos de movimientos

et tel = L Jo-- o Jo-Jrlil J& Jef-l
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Seguido de aquello se moverd el punto rojo en la forma que se
desea que se mueva la figura (asi se convertira de color verde), como se
aprecia en la figura 141.

Figura 141
Animando dibujo

monster ash <o [ 20 O (R CE X DO E1 O 238

Las dreas sombreadas indican los movimientos que realizard el
disefio. Para visualizarlo en un giro de 360 grados, haga clic en el icono
con forma de globo terraqueo; desde alli podra rotar el modelo en todas
las direcciones. El icono se muestra en la figura 142.

Figura 142
Icono de giro 360°

= - Jo— loTo__ T lule/ls ] 1]
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Para descargar se debe ir a la siguiente opcion y se podra descargar
la imagen 2D, el objeto en 3D y la animacién. En la figura 143 se muestra
la opcién de descarga.

Figura 143
Seccion de descargas

el o= 1L J O Jo]o. Jrlilefe Jef .|

Guardar proyecto.
Exportar una plansila pars Sextusizes

Expetar ol esograma de anamacitn actusl com archivs obi
Expotar srimaciias como giTF [irchive it




Herramientas de IA para crear imagenes

Las herramientas de IA generadoras de imagenes permiten crear
imagenes a partir de descripciones textuales, combinaciones de estilos, o
incluso a partir de otras imagenes, en la figura 144 se visualiza un resumen
de las herramientas generadoras de imagenes.

Figura 144
Herramientas de IA generadoras de imdgenes

Generador
de I magen
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Ideogram IA

Esta herramienta permite crear imagenes IA con texto. Para ingresar
a la herramienta se debe acceder al siguiente enlace: https://ideogram.
ai/login

Otra opcidn de acceso es https://bit.ly/Ideogramches

Para crear imagenes debe seleccionar una cuenta de Google, como
muestra la figura 145.

Figura 145
Ideograma

¥ @ @ ideogramiasifogn

=i Ideograma g | Acces

A continuacidn, debe digitar un usuario, si dice que ya existe agregue
numeros a su usuario (figura 146).


https://ideogram.ai/login
https://ideogram.ai/login
https://bit.ly/Ideogramches
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Figura 146
Registro de cuenta
B Ideograma
o |
===

Se muestra la pantalla de inicio de Ideogram (Home), en la parte
superior se visualiza una linea de comando o instrucciones para solicitar
la creacion de una imagen a partir de texto, como se observa la figura 147.

Figura 147
Barra de ingreso de prompt

2 Ideograma an e

SIE0 UN 101N mickey

oo | | posser | renderdd | | ipogrofia | cematogrofico | | cusdO  Merlods  estiasdatuends

Seleccione el tipo o clase de imagen y, a continuacion, haga clic en
<« » L4 . .
Generar”. La generacion de la imagen tarda aproximadamente 10 segun-
dos. Se recomienda establecer la version en “1”y activar el acceso publico
antes de iniciar el proceso. En la figura 148 se muestran los resultados.
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Figura 148
Resultados en Ideogram

% ( Créa un nifo con el nombre freddy

|hvence ve geerocen 0w

< RE DD}-

Para descargar la imagen obtenida como resultado, seleccione la
imagen que desea guardar y haga clic en la flecha hacia abajo para iniciar
la descarga, como se muestra en la figura 149.

Figura 149
Descargar resultado

—@ (Narrw "COMPUTACION wall written on a blue background with giant yellow sparkies arcund wchlome x ._

Hame "COMPUTACION' well written on o blue
background with giant yellow sparkies around such
text, 30 rendering. 3d render, product, llustration,
poster, typography
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También se puede editar un prompt de una imagen ya generada, por
ejemplo, desea cambiarle el nombre a una foto que le llame la atencién, solo
debe dar clic sobre la imagen y editar el prompt, luego la vuelva a generar
y obtendra el resultado que deseaba, tal como se observa en la figura 150.

Prompt: Mickey mouse surrounded with Christmas decorations
and a Christmas tree inside a glass sphere with the written text name 3d
Freddy in gold letters hd, 3d render, cinematic, productv0.2

Figura 150
Imagen generada

—:ﬁ Mickey mouse surrounded with Chrstmas decorations ond a Christmas tree inside o glees sphere N A @
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Leonardo Al

Es una herramienta generadora de imagenes. Por medio de un
prompt que contenga una descripcién detallada, es posible obtener lo
que se busca.

Paso 1: Se busca en Google “Leonardo ai” y se debe dar clic a la
primera opcidn que aparece, como se visualiza en la figura 151.

Figura 151
Buscador Leonardo ai

D %8|

Paso 2: Ingresar al primer link y buscar: https://leonardo.ai/, como
aparece en la figura 152.


https://leonardo.ai/
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Figura 152
Pdgina Leonardo.ai

Paso 3: A continuacidn, dar clic donde dice “Crea una cuenta’,
como se muestra en la figura 153.

Figura 153
Crear cuenta de Leonardo.ai

Libera tu

elpoderde Le



http://Leonardo.ai
http://Leonardo.ai
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Paso 4: Se puede colocar tres tipos de cuentas Apple, Microsoft y
Google, luego se selecciona la opcién de cuenta Google, como se visualiza
la figura 154.

Figura 154
Cuenta de Google

Paso 5: A continuacidn, se selecciona la cuenta que se va a usar,
como se visualiza en la figura 155.

Figura 155
Escoger cuenta registrada

B i & D e o ox

. O & mongsagein . @ 4 0%

Selecciona una cuenta

Io [— I
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Paso 6: Se busca la opcion “Al Imagen Generation”, como lo senala
la figura 156.

Figura 156
Opcion Al image generation

T " @ .+ v - o

Anima Pastel On

Creations

Paso 7: Seleccionar el ancho y el alto de la imagen que por defecto
aparecera en 3:2, pero se colocara en este caso 16:9, como se visualiza
en la figura 157.

Figura 157
Dimensionar imagen

B ens 2 g .
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Paso 8: En la barra de descripcion que dice “Type a prompt...”

Figura 158
Type a prompt

Al Image Generation

PhatoReal & ([§E

Alcherny g

pe a prompt above to irst image set

1360 % 780

Public Images

Se coloca una breve descripciéon de la imagen que queremos
generar, como se observa en la figura 158. Ejemplo: Don Bosco, la
mitad del cuerpo, con la bandera de Ecuador, mirando al cielo, 4k,
alta calidad, full color.

Paso 9: Elegir el estilo que desea que tenga la imagen, lo recomen-
dable es seleccionar “DreamShaper v7” y “Dynamic”, como se observa
en la figura 159.
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Figura 159
Estilos de imagen
L L + a x

Al Image Generation

Mumber of Images
Add Elemenes (3) |

Paso 10: Una vez seleccionado el estilo y la imagen que se desea
hacer clic en “Generate”, como se aprecia en la figura 160.

Figura 160
Boton Generate

N
JEL Leonardo
50 | Uograe.

Number of Images

Pubiic Images
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Terminado de cargar y de crear, la imagen saldra el primer plano
de la imagen, como se observa el resultado en la figura 161.

Figura 161
Resultado del prompt

Nota: Esta herramienta de IA tiene un limite de uso gratuito.



Herramientas de IA
para generacion de audio

ElevenlLabs

Para acceder a la herramienta generadora de voz, debe dar clic en
el enlace: https://elevenlabs.io/, debe ingresar con su cuenta de Google.

Seleccione la tarea a realizar, en este caso convertir de texto a voz
(text to speech), como se observa en la figura 162.

Figura 162
Interfaz de ElevenLabs

s © S sewnteic R+« O wiOost

Spoech to Speoch reloase - Automatic voloe comrsion

liElevenLabs SpeechSynthesis  Projects  Dubbing  Voicelab  VoiceLibrary  History  Resources ‘3§-

Speech Synthesis

Task
- ‘ O | soescniasoese

Settings. o - Adid veicn

L)

@ premsdel Adam, 121423, Jet3
o s L

En “Settings’, seleccione la voz “Adam” o “Mishell’, entre otras opcio-
nes, seglin sus preferencias: voz masculina o femenina, acento americano,
tono profundo o estilo narrativo, como se muestra en la figura 163.



https://elevenlabs.io/
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Figura 163
Estilos de voces
- C 5 swwlitus N n} w08
Settings - : S
@ Esgiscs ean & Tradusr ~ @
S
» ) Savia Cinn
B hdam
[
.

° premace/Adarm, 124433, 2113 %
@ i wioem L8

Los pardmetros stability, clarity, style expression, deben ser confi-
gurados, si se desea, desplazando la barra deslizadora, como se observa
en la figura 164.

Figura 164
Pardmetros de voces

- O 5 ewebek NE O w i08 !

Settings ke

A continuacidn, se genera el modelo a usar que puede ser: eleven
multilingual v1, v2, eleven english v1 y eleven turbo v2, como se muestra
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en la figura 165. Por defecto, se le sugiere el que mejor se ajusta a la voz,
seleccione el sugerido, si ese es el caso.

Figura 165
Modelos a usar

& 3 0 N el R+ D winDe

°:1r: d w4 19

Una vez finalizada la configuracion, haga clic en “Generate” para
generar la voz del texto escrito, como aparece en la figura 166.

Figura 166
Generador de voz

o o T NH D waiOm

Tt

refer i That bn. 3 stave.
achines. I s may. Chagst made 4 distinction

g e A, 131423, 313 b |
i
oo d w4 g

Hacer clic en “Play” para escuchar y si le gusta lo generado, debe
ir a la flecha de descarga para obtener el audio respectivo.







Herramientas de IA
para generacidn de video

Runway

Es una herramienta de IA que actualmente usan los jévenes cineas-
tas para crear sus primeras peliculas. Puede ser usada por educadores para
crear videos. El enlace app.runwayml.com permite acceder a la aplicacion,
si no se tiene una cuenta, debe registrarse, como aparece en la figura 167.

Figura 167
Registrarse en runway

[ [R——
+ 0 O — = a0

Everything you need
to make anything you
want. Welcome to Rurway

Una vez iniciada o registrada la cuenta o sesion, existen diferentes
maneras de usar la IA, pero en esta ocasion se trabajard en el modo video,
como se aprecia en la figura 168.


http://app.runwayml.com
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Figura 168
Interfaz de Runway

< Video Sty W B e
B i s Describe your ideas and generate

[T, & wssd - =

Con el scroll del mouse debe bajar por la pagina hasta “Popular Al
Magic Tools” y seleccionard esa opcién (ver figura 169).

Figura 169
Seccion Popular AI Magic Tools

Popular Al Magic Toals

La pagina dara indicaciones de como usar la plataforma y al final
lo guia inicamente a “Got it”, como aparece en la figura 170.
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Figura 170
Botén “Got it”

Feeling stuck? Get inspired Only generate the videos you want

Al seleccionar esta opcion, después de algunas preguntas, la he-
rramienta le permitird crear el video a partir de una imagen. El video
durara 4 segundos y dard movimiento a la imagen, como se muestra en
la figura 171.

Figura 171
Resultados del prompt
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Para crear un video a partir de un texto, debe ir a la seccion de
“texto” y describir lo que se desea exactamente, con pequeiios detalles
que hagan resaltar la escena como aparece indicado en la figura 172, sin
embargo, el tiempo suele quedarse en los cuatro segundos.

Figura 172
Seccion Texto

Para la ultima seccion, debe ir a “Imagen+texto’, que combina las dos
secciones anteriores lo que permite implementar mas detalles y generar el
video a través de la misma aplicacion, como se visualiza en la figura 173.

Figura 173
Seccion imagen y texto

W= Diferantes pa

Esta herramienta ofrece tres opciones con las que puede generar
un video.
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My Good Trust-Singing Portaits

Aplicacién que permite hacer que una imagen cante, puede ser
usada en el aula para que el estudiante de educacion bésica aprenda mu-
sica, entre otras aplicaciones. Lo primero que se debe hacer para acceder
a la aplicacion es ir al enlace: https://mygoodtrust.com/singing-portraits,
tal como se observa en la figura 174.

Figura 174
Interfaz principal My Good Trust

Singing Portraits

BIB[C it FORTUNE WSJ -
@3
Debe iniciar sesion o registrarse si no tiene una cuenta. Acto se-

guido, presionar en “Upload a photo”, donde se escogera una imagen del
escritorio, como se visualiza en la figura 175.


https://mygoodtrust.com/singing-portraits
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Figura 175
Subir foto

Singing Portraits

B|B[C] Eolthe FORTUNE WSl - =

Después de elegir una foto, la pagina web dara a escoger entre una
variedad de canciones asignadas, se puede escoger la que se desea, como
aparece en la figura 176.

Figura 176
Seleccionar una cancion

@ Wow choose aseag!
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E Happy B oty Podatn Vel

g Lo Trovians by e 1] ety Vit

. L Travians by e (Mhste Wnca

' Fogzietin Ls forr 8 e
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Asi se crea el video, se puede descargar el resultado final, como se
visualiza en la figura 177.
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Figura 177
Descargar resultado final

Your Singing Portrait '
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HeyGen

Es una potente herramienta que utiliza la IA para crear videos con
avatares animados o clonar su voz en video y traducirla de una manera
adecuada. Para acceder a la herramienta se debe hacer clic en el enlace:
https://www.heygen.com/

Dentro de la pagina como se aprecia en la figura 178, debe ir a
cualquiera de los dos botones morados que dicen “Try HeyGen for free”.

Figura 178
Iniciar sesién HeyGen

£ Fee x

¢ C & hegenam Eow »uwO@
O HoyGen vecmesv fesress Mesanesy  Prong
NO CAMERA? NO CREW?

NO PROEBLEM!

Create videos from test in mimstes with Al-
generated avatars and vooes.

Try MeyGen for Free

Powering the world's best teams, from next-g 1startups to enterp. = oot o

Luego debe iniciar sesion desde Google o Facebook, como lo indica
la figura 179.


https://www.heygen.com/
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Figura 179
Iniciar sesion en Google

(D HeyGen - Al VideoGenerator X (3 HeyGen - Al Spokesperson Vide: X 4
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{22 HeyGen
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Dont hove an account? Sign Up with Email

G Google

o

et »30@:

Shadow Mode

Una vez iniciada la sesion, le realizaran varias preguntas. Selecciona
una respuesta y presione “submit”. Aqui las preguntas en espaiiol:

;Qué describe mejor su papel?

+Qué industria describe mejor a su empresa?
;Cudl es el tamano de su empresa?

;Qué tipo de videos quieres crear?

;Cémo te enteraste de nosotros?

AN

Cuando haya respondido todas las preguntas, su imagen apare-
cerd en el menu principal. A continuacidn, seleccione la opcion “Free
instant avatar” para comenzar a crear su video, como se muestra en

la figura 180.
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Figura 180
Menti principal
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Se debera subir un video que dure dos minutos hablando de cual-
quier tema, pero el video debe cumplir ciertas condiciones para obtener
el resultado lo mas dptimo posible:

« Grabar en un lugar lo mas silencioso posible.

« No use lentes o tapabocas, y siempre mira al frente.

»  Evite mover mucho la cabeza o la cdmara.

« No corte o haga pausas, el video debe ser lo mas fluido posible.

« Converse de la forma mas fluida posible vocalizando lo mejor
que pueda, pues si hay un tiempo en silencio ese mismo silencio
se verd en el video dafiando el resultado final, como se observa en
la figura 181.
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Figura 181
Subir video
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Shadaw Mode

Encasille todas las opciones y de clic en “My footage looks good”,
como se observa en la figura 182.

Figura 182
Casillas My footage looks good

Visible face all times Pauses included with closed lips
B Acting natural, friendly B Quiet environment with no noise

Eyes looking into the camera all times Good lighting

Upload Again My Footage Looks Good

Ahora se le pedird un video de consentimiento. Lo que debe hacer
es grabar un video de 30 segundos diciendo lo que aparece en pantalla,
pero primero debe cambiarlo a su idioma y escribir su nombre real, y
ahi grabar el video diciendo lo mismo que el texto, como aparece en la
figura 183.
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Figura 183
Video de consentimiento

£ HeyGion - Al Spokesporsan Vide: x| o 3 X
<« C & appheygencomya Et A 0@
o R A < o lswucion — w Uplood () Consent 5 Subamkc p—

« Upload Consent Video  Record a Consent

Consentimiento de Video  Spanish

Yo, Samuel Gr

i . pos la prasente dedars que autsriza o HeyGen o
mias para construir HayGen Avator y usarios en mi
cuente de HeyGen

Uplood through Goegle Drive URL

Drag consent video to upload

i

Una vez grabado el video, stibalo y de clic en “Looks Good”. Poste-
riormente se le pedira que diga su nombre y su género, y opcionalmente
agregar su correo electrénico, como esta en la figura 184.

Figura 184
Video subido

+
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— |
[ x
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‘Shadow Mode
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Se debe esperar uno o dos minutos y, en caso de que tarde un poco
mas, por favor sea paciente. Cuando el proceso haya finalizado, dé clic en
<« k24

Done”, como se muestra en la figura 185.

Figura 185
Video procesado

<o »00

+ Create instant Avotar Q =

44%

Ahora que el video esta listo, puede generar su version con inte-
ligencia artificial. Tenga en cuenta que, durante este proceso, la imagen
permanecerd estatica y solo tendrd movimiento una vez que el video
haya finalizado. A continuacidn, siga las instrucciones mostradas en las
siguientes imagenes, como se observa en la figura 186.

Figura 186
Editar video

a &0

< f
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Para crear un video, necesita contar con créditos. Una cuenta gra-
tuita le otorga dos créditos iniciales. El costo de cada video varia segiin su
duracidn; en este caso, tiene un valor de 0.50 créditos. Si dispone de los
créditos suficientes, haga clic en “Submit” para iniciar la descarga, como
se muestra en la figura 187.

Figura 187
Botén submit
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Asi, quedara creado el video, el cual puede descargar y usar. A la
fecha de impresion del libro las aplicaciones se estan actualizando cons-
tantemente, pero lo basico se mantiene.
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